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PARTE L
CAPITULO L

Do numero das Cartas,

PARA jogar o Poltarele tirdo-se

“ao baralho os quatro oitos, os qua-

tro noves, e os quatro dezes, se

as Cartas sfo Francezas, ou se os

tem, de maneira que fiquem s
A 2
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quarenta Cartas; por consequens
cia se as Cartas Sio Portuguezas,
tirdo-se-lhes oito Cartas, que sdo
os oilos, e noves,

CAPITULO IL

Da ordem natural das Cartas,

EU chamo ordem natural das
Cartas, a ordem que ellas tem,
quando nflo sio trunfos, ‘

Ha quatro naipes, que sdo,
copas, e ouros, espadas, e paos.

A ordem natural das Cartlas
em espadas, e pdos principia no
Rei, e acaba no dous, do modo
seguinte : Rei, Dama, Valete,
sele, seis, cinco, qualro, tres,
e dous.

Os’ azes destes dous naipes
nio entrdo nunca na ordem natus
ral das Cartas; porque sio seme
pre trunfos. ,
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Os naipes de copas, e ourcs
seguem outra ordem , porque prin=
cipido no Rei, e acabdo no sete do
modo seuumte- Rei, Dama, Va-
lete, az, dous, tres, quatlro, cin-
co, sels, e sete.

Observai que ha dez Cartas
em cada hum dos naipes de copas,
e ouros, e nove nos de espadas,’
e paos; isto em quanto a ordem
natural das Cartas, e niio quando
sdo trunfos; porque ‘entdo ha doze
Cartas em cada hum dos naipes de
copas, e ouros, e onze em cada
hum dos de espadas, e pdos. A
razdo desta differenca he, porque
o'az de espadas, e o de pdos sio
sempre trunfos em lodos os naipes.
O 4s de espadas toma o nome de
Espadilha, e he sempre o primei-
ro trunfo em todos os naipes, € o
az de pdos toma o nome de B(lstu,
e he sempre o terceiro trunfo,
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CAPITULO III.

Da ordem das Cartas quando sdo
trunfos,

Flca claro pelo que acabo de di=
zer, que o primeiro, e o terceiro
trunfo sdo sempre fixos. A ultima
Carta na ordem natural, he o se=
gundo trunfo, e toma o nome de
Manilha. Em copas, e ouros he o
sele; e em espadas, e paos he o
dous, Cada naipe tem a sua Ma-
nilha, e como os naipes sdo qua- '
tro, segue-se que ha quatro Ma-
nilhas; mas cada huma dellas s6
gosa deste privilegio , quando o
seu naipe he trunfo; de modo que
nido péde haver duas Manilhas no
mesmo tempo. Por exemplo se se
joga em espadas, o dous de espa-
das he a Manilha , e as outras tres
sdo as ultimas Cartas dos seus nai-
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pes. O mesmo succede acada hu-
ma das outras, quando o seu nai-
pe he trunfo.

A ordem das Cartas, quando
sdo trunfos, he, em espadas, e
paos: Espadilha , Manilha, Bas-
to, Rei, Dama, Valete, sete,
seis, sinco, quatro, e tres. Em
copas, e ouros, he Espadilha , Ma-
nilha, Basto, Az, Rei, Dama,
Valete, dous, tres, quatro, cin-
co, e seis. Vé-se por isto, que os
~azes de copas, € ouros, que na
ordem natural das Cartas sdo in-
feriores aos Valetes, muddo de
valor na ordem dos trunfos, fican-
do superiores aos Reis. Assim em
copas, e ouros he o Az quarto
trunfo , quando o seu naipe he
trunfo.

Como a Espadilha, e Basto
sdo sempre trunfos; segue-se que
em copas, e ouros ha doze trun-
fos, e em espadas, e pdos onze.
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CAPITULO 1V,

Do modo de baralhar , e dar as
Cartas,

JUntos os parceiros que querem
jogar o Voltareie, tira hum delles
seis Cartas do baralho, duas de
cada naipe, por exemplo duas de
copas, duas de espadas, e duas
de pdos, e separando tres, huma
de cada naipe, poe cada huma em
seu lugar da meza, onde devem
jogar com os pontos 4 vista, e ba-
ralhando asoutras tres com os pon-
1os escondidos, offeréce-as aos ou-
tros” dous parceiros, os quaes ti-
rando cada hum huma, vio assen=
tar-se cada hum delles no lugar on-
de esta a Carta do mesmo naipe,
e o que as baralhou ficando s6 com
huma, toma tambem o lugar onde
estd a Carta do mesmo naipe. O
parceiro, que se acha ter a Carta
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de espadas, he o que da as Car=-
tas a primeira vez. Na segunda
mao da Carta o da sua direita, e
na terceira, o outro, seguindo-se
sempre successivamente da esquer-
da para a direita.

O parceiro que fica a esquer-
da.do que da as Cartas, he o que
as corla. O mesmo que corta as
Cartas, com que se ha de dar na
maio seguinte, tanto quando se jo-
ga com hum sé baralho, como quan-
do se joga com dous, com a diffe-
renga que quando se joga com dous
baralhos, o que as corta baralha
hum dos baralhos, em quanto o
da sua direita da com o outro; e
quando se joga sémente com hum
baralho, espera que se jogue a mao
para ajuntar, e baralhar as Cartas:
logo que acaba de as baralhar, poe-
nas 4 sua esquerda, que he justa-
nmente adireita do que as hade dar
na mio seguinte, Esta combinagie
he necessaria para evitar qualquer
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qualidade de trapaga, porque des-
te modo concorrem os tres jogado=-
res para a distribuicdo das Cartas
em todas as mios, sendo hum o
que as baralha ;, outro o que as
corta, e outro o que as dd.

Ddo-se nove Cartas a cada jo-
gador , tres a tres da esquerda pa-
ra adireita. O que asda deve por
o resto do baralho no mesmo lugar
onde antes estava, cujo resto de-
ve ter treze Cartas, que com as
vinte sete, que distribuio a cada
parceiro, fazem quarenta: nume-
ro de que se compde o baralho,
com que se joga o Foltarete.

CAPITULO V.
Do nwmero dos Jogddores.
PEIO que acaba de dizer fica cla-

ro, que o Foltarete se joga de tres,
Naio obstante ser esle jogo essen-
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cialmente de tres parceiros, ima-
ginou-se o meio de o jogar algu-
mas vezes de qualro, mas sem mus
dar em nada a essencia do jogo;
porque o quarto, nio faz mais do
que dar as Cartas, e sé pode jo-
gar no caso, €m que os outros tres
lho querem permittir, passando to-
dos tres, primeira, e segunda vez;
o que succede raras vezes; porque
o ultimo vendo passar os outros
dous segunda vez, vai 4 casca pa-
ra defender o bolo; no que os par-
ceiros tem regularmente huma es-
pecie de pundonor, porque pas-
sando tambem o ullimo segunda
vez , he quasi certo levantar o
quarto o bole. Com tudo, como
succede ser algumas vezes o bolo
grande , alguns parceiros julgio
mais prudente deixar ir o quarto
4 casca, do que expdrem-se elles
aisso: e com effeito he melhor per-
der os tentos das pagas, do que
explr-se a perder duzentos , ou
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mais, quando ndo ha mais proba-
bilidade de ganhar, do que de per=
der.

CAPITULO VI

Dos modos com que se podem fa=
xer os jogadores antes da pri-
meira passagen.

DFpms de dadas as Carlas, con=-
ta cada hum dos parceiros as suas
para se cerlificar se tem realmen-
te as nove com que deve jogar, e
ajunfando o maior numero de Car-
tas que tem de qualquer dos nai~
pes, julga se comprando mais al-
guma podera ganhar a mio. Se lhe
parece que nio lem jogo para ise
so, diz, passo, e mette hum ten-
10 10 bolo: o scgundo faz o mes-
mo, e igualmente o terceiro, que
he o que deo as Cartas, no caso
em que nenhum delles se ache com
jogo proporcionado para emprehen=
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der o ganhar o bolo, a que nos ter~
mos do jogo se chama fazer-se.

Se o jogador que he mlo, em
lugar de passar, julga que o seu
jogo he bom para huma entrada,
diz, licenga , e espera a resposta

—dos outros antes de nomear o nai-
pe em que se'quer fazer; o que
se lhe segue & direita responde,
passo , e depois responde o lercei-
ro o mesmo, se algum delles nio
tem jogo de pnefun ; 0 que se quer
fazer nomeia enldo o naipe: des-
carta-se das Cartas que lhe ndo
servem, e vai comprar ao baralho
outras tan(as como as que deitla
fora; de modo que fique com nove
Cartas

Se o jogador que se ]he segue
i direita, julga que tem jogo pa-
ra lhe dlsputar a mio, ajunia as
Cartas do naipe que o feito nomeou
por trunfo, e os Reis, se os tem,
e descartando-se das outras, com-
pra outras tantas como as de que



14 Tratano po Joso

se descarta no resto do baralho,
que o feito deixou; e se lhe sobe-
jdo ainda algumas, passa-as ao ter=
ceiro, que as compra, ou rejeita,
segundo lhe parece. O feito espe-=
ra que os outros dous se descar-
tem, e encarlem, para mandar
jogar a mio, ou pedir resposta,
se julga que a ndo pbéde ganhar.

O mesmo que fez ojogador que
era mio, pode fazer o que se lhe
segue , pedindo igualmente licen-
¢a, se o primeiro passa. O tercei-
ro he o unico que ndo precisa de
licenga ; porque depois que o pri-
meiro, e o segundo passio, nio
tem ja a quem na pedir,

Se o que se segue ao que pe-
de licenca, se quer fazer em co-
pas, responde preferencia ; por-
que o naipe de copas prefere aos
outros. Este naipe he designado
pelo nome de favorita. O que se
‘quer fazer s6, prefere ao que se
quer fazer em favordla. Em iguaes



p0o VOLTARETE. ~ 15

circunstancias prefere sempre o
primeiro ao segundo, e terceiro,
e o segundo ao terceiro. O que se
faz s6 diz o naipe, em que quer
jogar, e joga sem se descartar de
algumas Cartas, e sem comprar;
de sorte que joga com todas as
Carlas, que lhe derdo. S6 em [Fa-
vorita prefere a so nos outros nai-
pes , e Foltarete de respeito prefe-
re a tudo. Para fazer Voltarete de
respeifo , he preciso ter a Espadi-
lha, e oBasto, e deita-los na me-
za voltados para cima. Feitlo isto
tira-se a Carta superior do bara-
lho, e volta-se na meza: o naipe
desta Carta he o trunfo. O joga-
dor que faz Foliarete de respeito
escolhe das suas Cartas as que lhe
parece, e ajuntando-as aos dous
dzes pretos (he assim que se de-.
signio a Espadilha, e o Basto ;
porque estes dous azes sdo negros
nas cartas Francezas, com as quaes
se joga regularmente o Foltarete )
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descarta-se das outras, e compra
no baralho outras tantas, como as
de que se descarta, para ficar jus-
tamente com as nove com que de-
ve jogar.

O jogador que se lhe segue
4 direita compra noresto do bara-
lIho as Cartas, de que precisa, se
julga que pdde disputar a mao 3
mas se ndo tem jogo para 1sso
passa cinco Cartas ao que se lhe
segue, ou-as que julga a proposi-
to, o qual as compra, ou rejeita
segundo lhe parece; mas ndo as
comprando todas, ou parte dellas,
he obrigado a mette-las no descar-
ie sem .as ver.

O descarte costuma por-se a
direita do que ha de baralbar as
Cartas, o qual as pde a direita do

que as ha de dar, depois que as
baralha,
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CAPITULO VII

Dos modos, porque se podem fae
~ zer os jogaderes depois da
primeira passagem.

DEpois que os tres jogadores
passdo a primeira vez , lorna a
passar novamente o que he mio,
ou vai 4 casca, ou diz Poltarele
sequndo , conforme lhe pareee. Se
quer ir a4 easca, descarta-se das
suas neve Cartas, e compra ou-
iras nove no baralho; e se acha nas
que compra hum eerto numero de
Cartas de qualquer naipe, com
‘que lhe parega que péde ganhar,
noméa o lal naipe, o qual logo que
elle o noméa, fica sendo trunfo,
Se ndo acha em algum dos naipes
a quantidade de Cartas; com que
julgue que poéde ganhar, deita as
Cartas na meza, repde o bolo, e
paga eineo tentos a cada pareeiro,
B
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Se em lugar de ir 4 casce,
quer fazer Poltarete sequndo , vol-
ta a primeira Carta de cima do ba-
ralho, cuja Carta designa o trun-
fo, e descartando-se das que lhe
nio fazem conta, compra no bara-
lho as que lhe faltio para comple<
tar as nove com que deve jogar.
Depois espera que os outros dous
se descartem , e encartem para
mandar jogar, se julga que pdde
ganhar, ou para pedir resposta 4
se nio lem jogo para ganhar,

Se o primeiro jogador passa
segunda vez, o segundo he senhor
de ir 4 casca, ou de fazer Volta~
refe sequndo , e se o segundo pas-
sa, tambem péde igualmente o ter=’
ceiro ir a casca, ou fazer Volta-
rete segundo , como os outros. Se
passdo todos tres pela segunda vez,
€ o jogo ndo he de quatro, esta
acabada a mio, e baralhio-se ou-
tra vez as Cartas para continuar
0 jogo. :
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O jogador que vai 4 casca pb=
de levar huma Carta, mas entdo
ndo hade comprar sendo oito Car=
tas, para ficar com as nove com
que deve jogar. Leva-se regular<
mente a Eapadllha, ou o Basto.
Alguns jogadores levdo hum Rei,
e outros huma Manilha, quando
esperio achar muitas Carlas do
naipe da tal Manilha,

Depois que qualquer des tres
jogadores vai & casca, ou faz Fel-
tarete segundo, o primeiro da sua
direita he senhor de comprar tos
das, ou parte das Cartas que fis
cfo no baralho, ou de as passar
ao que se segue, segundo o julga
a proposito. Como na casca nio
ficdo sendo quatro, ou cinco Car+
tas, o costume he de as comprar,
ou de as passar todas ao terceiro ;
mas isso ndo embaraca para que
0 que as passa compre huma, ou
mais se lhe parecer conveniente,

Se os tres jogadores passdo to-

B 2



.20 TraTaADO DO JoOGO

dos pela segunda vez, e o jogo he
de quatro, o quarto he senhor de
jogar, ou ndo, segundo quer. Se
quer jogar, como elle nio recebeo
Cartas, vai buscar as treze que se
achdo no baralho, separa quatro
4 sua vontade, e joga com as no-
ve que lhe ficdo contra os outros
tres jogadores. O quarto jogador,
se os oulros passdo todus segunda
vez, tem huma grande vanta]cm
no jogo; porque além de escolher

nas treze Cartas as nove que quer,
separando as quatro que lhe ndo
fazem conta, faz sahir quatro trun-
fos cada vez que trunfa, destrun-
fando assim mais depressa os ou-
tros, do que quando jogio somen-
te os tres,
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0

"CAPITULO VIIL

Das entradws e do modo de Sazer
a bolo.

A Primeira cousa que se faz lo-
go que os parceiros se dispdem pa-
ra jogar o Voltarete, he distribuir
hum certo numero de tentos a ca-
da hum ; para fazeremn as entradas
para o bulo , € pagarem huns aos
outros. O costume mais regular he
de distribuir a cada hum cento e
vinte , a saber quatro talhas do
valor de vinte tentos eada huma,
quatro talhinhas do valor de cinco
tentos cada huma, e vinte tenlos
soltos , o que faz justamente o va-
lor total dos cento e vinte tentos,
He com tudo indifferente o entrar
com mais, ou menos tentos, com
tanto que os parceiros enirem ca-
da hum com o mesmo numero. Es-
ta entrada - he regularmente deno-
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minada com o nome de abonos. O
melhor, quando o jogo he conside-
ravel , he que entre sémente cada
parceiro com vinte tentes para tro-
cos, fazendo as pagas, € entradas
com dinheiro. Cada hum dos par-
ceiros he obrigado a sahir no fim
do jogo com a sua entrada, ou a
pagar a parte que lhe faltar, e-o
mais que perder, aos que lho ga-
nharem,

, Cada jogador que da Cartas
he obrigado a entrar com cinco
tentos para a meza, e estes ten-
tos, sés, ou juntos com os que se
Ihes vdo ajuntando com os das pas-
sagens, € respostas, tomdo o no-
me de bolo.

A maior parte dos jogadores
para darem mais vivacidade ao jo-
go, costumio entrar para o bolo
com vinte tentos, além dos cinco
de dar Cartas, Chama-se a isto jo-
~gar com medalhdo. O primeiro que
dd Cartas entra com vinte cinco
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tentos, vinte do medalhdo , e cin<
eco de dar Cartas, e passa ao jo-
gador que lhe fica a direita o me-
dalhdo , que he regularmente hu-
ma pega de ouro, ou de prata,
ou outra qualquer cousa que pos-
sa servir de sinal para este fim.
Esta precaucdo he necessaria ; por-
que os tentos do medalhdo s6 en-
trdo para o bolo, quando ndo esti
alguma resposta na meza; e como
por esta razdo passio algumas ve-
zes muitas mios sem que se entre
para o bolo com os tentos do me-
dalhdo, he preciso hum sinal, que
mostre quem he o que deve entrar,

Se os tentos do medalhdo en-
trassem todas as mios, ndo seria
necessario este sinal para saber -
quem devia entrar; porque prin-
cipiando o primeiro que deésse as
Cartas , seguir-se-hifio sempre os
ouiros que as fossem dando suc-
cessivamente,

Para jogar com medalkdo he
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necessario que os jogadores con=
cordem todos nisso, por ser huma
cousa de mera convenc¢do, Tam-
bem ndo he essencial que a entra-
da do medalhdo seja fixamente de
vinte tentos. Esta entrada deve ser
de mais, ou de menos segundo a
convencdo unanime de todos 0s jo=
gadores,

CAPITULO IX.

Do numero das vasas necesscrio
pare ganhar , e das pagas
do jogo.

O Jogador que se faz, ao qual
se d4 por esta razio onome de fei-
fo, ganha o bolo que esta na me-
za, eas pagas compelentes de ca=
da hum dos outros dous parceiros,
se faz mais vasas do que qualquer
delles. Se faz tantas vasas como
qualquer delles, repée o bolo, e
paga a cada hum outros tantos ten-
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tcs como havia de receber se ga-f
nhasse; e se faz menos vasas do

que algum dos outros , paga ao

que faz mais do que elle hum igual

numero de tentos ao que esta no

bolo, a que se chama Codilho , e

paga além disso a cada parceiro

outlros tantos tentos como havia de

receber se ganhasse,

- O feito ganha fazendo einco,
ou ‘mais vasas; porque, como nio
sdo mais de nove em todas , ja ne=
nhum dos outros péde fazer outras
tantas. Tambemn ganha fazendo
quatro vasas, com lanto que hum
dos outros faga tres, e outro duas,
porque quatro he hum numem
maior do que tres.

0. feito repde fazendo quatro
vasas, se hum dos outros fizer ou-
- tras quatro, e repde fazendo tres,
quando cada hum dos outros faz
outras tres : em todos os outros
casos perde de codillo para o que
faz maior numero de vasas,
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y O feito além de ganhar o bole
que estd na meza, ganha de cada
hum dos outros jogadores
em licenca . . . 2 tentos
em Foliarete segundo SN T
M. CASCA " o itel)Lip mrne il g wilind
BB 800, shiudiaisi nmaes ke nulg
em Voltarete de respeifo . . 12

Além djto ganha mais dous
tentos de cada parceiro , se faz
cinco vasas antes que algum dos
outros faga vasa, ao que se di o
nome de cince dumte ou cinco pri-
meiras, e ganha hum tento de ca-
da hum por cada mafador que tem.

~ Se faz todas as nove vasas ga-
nha geral; mas entio nio ganha
os dous tentos de cinco primeiras.

Dando geral, ganha além das
cutras pagas ordinarias,

em licenca . . . . . 8 tentos
em FPollarete sequndo . 16
emcasca . . . . . 2%
em s0 . . o713

em Foliarele de res_pezto 64
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Isto he fazendo todas as nove
vasas , sem declarar geral antes
de principiar a jogar; porque de-
clarando-o antes, ganha dobrado
que vem a ser.

Geral declarado.
em licenca . . ST e |
em Voltarete segu'ndo e e
RM CASCA & o o & o o o 48
em s6 . . oiiiel 164
em Foltarete de respezto o 3128

Geral ndo declarado em copas.

ganha em licenca . . . . 16

em Poltarete segundo . . . 32
em casca; Pl TR ol i W00 Gl eI B
02 1 R S AR Cigy 64

em Poltarete de respe@io e 108
Geral declarado em copas.

ganha em licenga . . . . 32
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em Poltarete sequndo . . . 64
€M CaAsCA s ¢ o ¢ 0 e o 96
em 80 . . o o 128
em Poltarcte de rcspeu‘o . s 296

Se querendo dar geral tanto

declarado , como por declarar o
nio di, perde o mesmo que ga-
nharia se désse ; ; mas ganha o res-
to das pagas.

Para nao dar geral, basta que
alguin dos outros parceiros faga hu-
ma vasa,

O feito perde geral declarado,
se o nao da tendo-o declarado; e
perde geral por declarar, se con-
tinla a jogar depois de ter dado
cinco diante.

CAPITULO X.

Dos matadores , e dos seus privile-
gtos.

EM qualquer naipe que se jo-
gue, tomaou o nome de maladores
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os {res trunfus maiores, que sido
sempre Kspadilba , Manilha , e
Basto, fazendo ganhar cada hum
delles hum tento ao feifo, e dous
jogando em favorita Mas isto he
unicamente, quando o feifo os jun-
ta todos na sua mao.

Toudos os mais trunfos, que se
seguem aos tres matadores sem in-
terrupgdo, tomdo tambem o nome
de matadores , e fazem ganhar
igualmente cada hum delles hum
tento ao feifo, e dous jogando em
copas. Em consequencia disto, pé-
de o feifo chegar a ajuniar outros
tantos matadores, como 0 numero
das Cartas com que joga.

Por exemplo, se o feifo tiver
Espadilha , Manilha , e Basto ,
conla tres matadores em qualquer
dos naipes, que os tenha. ,

Se tiver em espadas, e pdos
Espadilha, Manilba, Basto, e Rei;
e em copas, e ouros Espadilha,
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Manilha , Basto, e Az, conta quas
tro matadores.

Se tiver em espadas, e pdos
Espadilha, Manilha, Basto, Rei,
- e Dama; e em copas, e ouros Hs-

padilha, Manilha, Basto, Az, e
Rei, conta cinco matadores.

: Se liver em ‘espadas, e paos
Espadilha, Manilha, Basto, Reiy
Valete, e Dama; e em copas, €
ouros Espadilha , Manilha , Basto,
Az, Rei, e Dama , conta seis .
matadores :

Se tiver em espadas, e pios
Espadilha , Manilha, Basto, Rei,
Dama, Valete, e bete e em co-
pas, e ouros Espadilha, ’ Manilha 5
Basto, Az, Reli, Dama, e Vale-
le, couta sete matadores.

Se tiver em espadas, e pdos
Espadilba ; Manilha, Basto, Rei,
Dama, Valete, Sete, e Seis; e
em copas, eouros Espadilha, Ma-
nilha, Basto, Az, Rei, Dama,
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Valete, e Dous, conta oito ma-
tadores.

Se tiver em espadas, e paos
Espadilha , Manilha , Basto, Rei,
Dama, Valete, Sete, Seis, eCin-
co; em copas, e ouros Espadilha
Manilha, Basto, Az, Rei, Da-
ma, Valete, Dous, e Tres, con-
ta nove matadores , que he o maior
numero que pode ajuntar, igual ao
numero das Cartas com que joga.

Vé-se daqui, que excepluan-
do em espadas, e paos o Quatro,
e o Tres; e em copas, e ouros o
Seis, o Cinco, e o Quatro, todas
as mais Cartas podem ser mafa~
dores,

Todas estas Cartas sfo sémen~
te matadores, quando se seguem
aos tres primeiros mafadores sem
interrupcdo; porque ainda que o
feito tenha huma série continuada
de trunfos, deixdo de tomar o no-
me de matadores todos os que se
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- seguirem para baixo da Carta, on=

de houver interrupgio.

Por exemplo, se o feifo tem
em espadas, ou pios Espadilha 4
Manilha, Basto, Dama; Valete,
Sete, e ainda as mais Cartas que
se seguem, ndo conta mais do que
Lres matadores; porque faltando-
lhe o Rei que se segue immedia-~

lamente ao Basto, interrompe a

\

ordem das Cartas, de modo que
ndo péde contar a Dama como ma-
tador, e ainda menos as outras, O
mesmo succede em copas, e ou-
ros, onde para contar quatro ma-
tadores, he preciso ter Espadilha,
Manilba, Basto, e Az, por ser o
Az nestes dous naipes a Car{a que
se segue immediatamente ao Bas-
lo: por isso mesmo se o feilo ti-
vesse em gualquer destes dous nai-
pes Espadilba, Manilha; Bastog
e Rei, ndo contaria mais do que
tres mafadores ; porque nio sendo
o Rei immediato ao Basto nestes
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paipes; ndo gosa do privilegio de
matador. .

Se tivesse nestes mesmos fai=
pes Espadilha, Manilka; Basto,
Az, e Dama, eontaria sémente
os quatro matadores até o Az; sem
que a Dama gosasse do mesmo pri-
vilegio, por causa da interrup¢io
que lbe causa a falta do Rei.

Os tres primeiros matadores
Espadilba, Manilha, e Basto, além
de fazerem ganhar cada hum del-
les hum tento ao feito, e dous em
favorita , quando ganha a mio ¢
gozilo tambem do privilegio de ndo
serem obrigados aos outros (run=
fos: privilegio de que nenhum dos
outros goza. Eu esplicarei isto no
Capitulo seguinte,

CAPITULO XI.
Da marcha do jogo.
A marcha do jogo do Voltarete

he inteiramente a mesma da Arre=
G
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negade , com a unica differenga,
que esles dous jogos tem na ordem
das Cartas, cuja differenga consis-
te em ser a Dama superior ao Va-
lete no Poltarete, e o Valete su-
perior & Dama na Arrenegada.

Logo que os parceiros se en-
carldo, e que o feifo manda jogar,
joga o que he mio, depois o que
lhe fica a direita, e ultimamente
o que deo as Cartas. Isto he so6-
mente na primeira vasa, porque
em todas asoutras joga sempre de
mio o que fez a ultima vasa,

Se o que joga a primeira Car-
ta tranfa, os outros dous parcei-
ros sdo obrigados a dar trunfo se
o tem, grande, ou pequeno con-
forme cada hum quer; porque nes-
te jogo niio ha nunca obrigagido de
cobrir a vasa,

A regra geral, he que os nai-
pes obrigdo cada hum as suas pro-
prias Cartas. Por exemplo se o que
joga a primeira Carta, jogar espa-
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das, os outros dous jogadores sio
obrigados a deilar espadas, maijo=
res , ou menores conforme cada
hum quizer. Se o primeiro jogar
péos, os outros sio obrigados a jo-
gar pdos, se jogar copas sdo obri-
gados aJogar copas; ese jogar ou=
ros, sio do mesmo modo obrigas
dos a Jogar ouros,

Se algum dos doiis Jngadores
ndo tiver Cartas do-mesmo naipe
da primeira Carta, he inteiramen-
te livre para jogar sobre ella o nais
pe que bem lhe parecer, cortan-
do a vasa,; ou descartando-se se=
gundo a sua vontade,

Ainda que a primeira Caita,
que se joga para a vasa, seja cor=
tada, ndo deixa por isso de obri=
gar ooutro jogador, que se segue,
a dar Carta do mesmo naipe.

Supposto a Espadllha seja o
Az de espadas, ndo obriga, quan=
do he jogada de mdo a dar espa=
das, nem o Baslo obriga o Az ;

¢ 2
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porque como estes dous Azes sifo
sempre (runfos ; nio obrigio as
Cartas dos seus naipes, sendo no
caso, em que algum destes naipes
he trunfo,

Ainda que algum dos jogado-
res que tem Espadilha, Manilha,
e Basto, ou alguma deslas tres
Cartas, nio tenha trunfo, ndo he
obrigado ajogar nenhuma dellas ao
trunfo, que vier jogado de mioj;
porque estes tres trunfos ndo sio
nunca obrigados aos outros,

Todos os trunfos grandes, ©
pequenos 4 excepglio de Espadilha,
Manilha, e Basto, sdo reciproca-
mente obrigados huns aos outros:
de maneira que jogando-se de mio
trunfo, ainda que seja pequeno,
os dous jogadores que se seguem,
sio obrigados a jogar trunfo, se o
tiverem, qualquer que seja, 4 ex-
cepgio dos tres matadores,

Suppostn os tres matadores ndo
sejdo obrigados aos outros trunfos,
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ndo gozdo entre si do mesmo pri-
vilegio, sendo de maior para me-
nor; porque os maiores obrigdo os
menores , sem que os menores obri-
guein os maiores. Eis-aqui o como.
A Espadilba obriga a Manilha,
e o Basto, e a Manilba obriga o
Basto; mas o Basto ndo obriga a
Manilha, nem a Espadilha; nem
a Manilha obriga a Espadilba. A
Espadilba ndo he nunca obrigada
aos outros, |
Qualquer dos jogadores, que
tem algum destes matadores obri-
gados, ndo tem obrigagio de o jo=
gar ao que o obriga, sendo nas
circunstancias de ndo ter outro
trunfo, porque a té&lo he infeira-
mente livre de jogar o trunfo, ou
o matador segundo lhe fizer mais
conta, ;
Depois de conhecer a ordem
das Cartas, tanto sendo trunfos,
como ndo no sendo, e o modo por«
que se obrigdo humas as outras,
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toda a sciencia do jogo se reduz,
no feito a fazer as vasas necessa-
rias para ganhar, ou ao menos pa-
ra fazer resposta, sendo péde ga-
nhar; e nos contrarios, a emba-
racalo de modo que o obriguem a
fazer resposta , ou a perder de co=
dilho. Eu chamarei os dous con-
trarios fraco , e forte. Fraco he o
que lem menos jogo, e que quer
sempre resposta: _/'orte he o que
tem mais jogo, e que joga ordina-
riamente para codilhar,

Eu vou dar huma idéa dos j jo-
gos, com que hum jogador se pé-
de fazer, e depois fallarei do mo-
do de os jogar,

CAPITULO XII,

Dos differentes jogos, com que se
pode pedir licenga.

T
R Ada embaraca mais os que
principido a jogar o Voltarete, do
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que osaber em que circunstancias
devem pedir licenga, ou passar:
para os livrar desta difficuldade,
porei aqui os mais pequenos jogos,
com que se poéde pedir licenga,
com alguma probabilidade de po-
der ganhar,

A regra geral he, que se de~
vem levar na méio tres vasas cer-
tas em trunfos, para pedir licen-
¢a; porque omais que se péde es-
perar reciprocamente de comprar
em quatro, ou cinco Cartas que
se comprdo, sio duas vasas. Com
tudo, como se leva regularmente
hum Rei, que de ordinario faz hu-
ma vasa, e como além disto se po-

- de ganhar por quatro vasas, obri-
~gando hum dos outros a fazer duas;
Joga-se algumas vezes com mais
atrevimento,

Eis-aqui hum detalhe dos jo-
£0s mais pequenos, com que se
péde pedir licenga com alguma

probabilidade de ganhar. Eu prin-
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cipio pelos naipes de espadas, e
dos,
1. Espadilha, Manilha, e Bas-
to.
2. Manilha , Basto, Rei, e
Cinco. :
3. Espadilha, Basto, Rei, e
Cinco. ] '
4. Espadilha, Manilha, Seis,
e Sete,
5. Fspadilha, Manilha ; Rei,
e Quatro.’
6. Espadilha , Basto, Dama ,
e Sete.
7. Manilha , Basto , Dama ,
Cinco, e Seis.
. 8. Espadilha, Rei, Dama, Va-
lete, e Sete.
9, . Manilha, Rei, Dama, Va-
lete, e Sete, '
10. Basto, Rei, Dama, e Va-
lete.
11, Manilha, Basto, Sete, Seis,
Cinco, e Quatro, '



- D0 VOLTARETE. 41

12. Rei, Dama, Valete, Se-
te, Seis, e Cinco.

13, Espadilha , Rei, Dama,
Quatro, e Tres.

Ha outras muitas entradas que
precisariio de huma grande exten-
sio, para se fazer o seu detalhe ;
mas que se poédem conhecer com
facilidade , regulando-as ccm pou-
ca differenga por estas.

Levando hum Rei de qualquer
dos outros naipes, pode regular-
se como hum trunfo, porque ha
muita probabilidade de que pessa
fazer vasa. Com tudo, se o tal Rei
estivesse acompanhado de muitas
Cartas do mesmo naipe, pode ser
facilmente cortadoy e neste caso
nio se deve fazer muito fundo so-
bre elle. Neste mesmo caso equi-
vale a hum trunfo pequeno, que
faz gastar ao jogador que o corta.
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Em copas, e ouros,

1. Espadilha, Manilha, e Bas+
to. »
2. Espadilha, Manilha, Az
e quatro, '

3. Basto, Manilha, Az, e Da«
ma, :
4. Espadilha, Basto, Az, e
Tres.

- 5. Espadilha, Manilha, Rei,
Dama.

6. Espadilha, Manilha, Vale-
te, Tres, e hum Rei.

7. Espadilha, Basto, Rei, Da-
ma, e Valete.

8. Basto, Az, Rei, Dama, e
Valete.

9. Manilha, Az, Rei, Dama,
e Vaiete.

10. Manilha, Basto, Rei, Da-
ma, e Tres.

11. Manilha, Basto, Valete,
Dous, Tres, e Cinco,
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12, Espadilha , Basto, Rei,
Dous, e hum Rei.

Como ha mais trunfos em co-
pas, e ouros, doque em espadas,
e paos, he necessario melhor j jogo
para pedlr licenga mos primeiros
dous naipes, doque nos segundos,

CAPITU LO XIII.

Dos menores jogos, com que hum
Jogador se pdde fazer so.

ESpadilha, Manilha, Bas»
to, Rei, Seis, e huma balda.
Chama-se balda o nido ter Car-
ta nenhuma de algum dos naipes,
o que suppbe huma vasa cortada
aos contrarios com hum pequeno
trunfo,

- 2, Espadilha, Manilha, Rei,
Valete, dous Rels, e huma balda,

3. Espadilha, Manilha, Bas-
to, Rei, e hum Rei.
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4. Espadilba, Manilha, Bas-
to, Seis, Tres, Quatro, e duas
baldas.

5. Manilha , Basto, Dama ,
Valete , Quatro, Tres, e hum
Rei. -

6. Manilha, Basto, Rei, Seis,
Cinco, Quatro, e huma balda.

7. Basto, Rei, Dama, Vale-
te, Sete, Seis, e hum Rei,

8. Rei, Dama, Valete, Sete,
Seis Cmco, Qualro e humm Rei.

9. Espadilha, Rei, Dama, Se-
te, Seis, Quatro, hum Rei, o
duas baldas.

10. Manilba, Rei, Dama, Va-
lete,, Sete, Quatro, hum Rei, e
duas baldas.

Em copas, e ouros,

1. [Espadilha, Manilha, Bas-
to, Cinco, Tres, e hum Rei.

¢. Espadilha, Manilha, Bas-
to, Rei, Tres, e hum Rei.
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3. Fspadilha, Manilha, Az,
Seis , Tres , hum Rei, e duas
Damas com guarda. 4

4, Manilha, Basto, Dama, Va-
lete, Dous, bels, e hum Rei.

5. Basto, Az, Rei, Seis, Tres,
Dous, hum Rel, e duas Damas
com guarda.

6. Az, Rei, Dama, Valete,
Dous, Tres, Seis, e hum Rei.

it Manilha, Basto, Az, Qua-
tro, Tres, Cinco, hum Rei, e
duas baldas,

8. Espadilha, Az, Rei, Da-
ma , Dous, Seis, hum Rei, e
Valete com guarda. _

Os bons jogadores jogdo algu-
mas vezes so ainda mais fraco, so-
bre tudo se sdo mdo , ou pé. Cha-
ma-se mdo ao primeiro, pé ao ul<
timo, que he o que deo as Care
tas, e contra- -pé ao penultimo, que
he o do meio. :

O jogador de mio tem a van-
tajem de poder destrunfar os ou~
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tros, setem trunfos para isso, ou
ao menos o fraco, e evitar por is=
so que lhe cortem os seus Reis; o
que ndo s6 lhe faz ganhar jogos ,
que perderia sendo pé, ou conira-
pé; mas até lhe facilita algumas
vezes Cinco primeiras, com jogos,
com que até poderia perder de co=
dilho , em qualquer das outras cir-
cunstancias,

Além disto, tem tambem al-
gumas vezes a vanlajem de fazer
Reis, que ndlo faria,; se algum dcs
contrarios jogasse de mdo; porque
dando-se descartes hum a outrog
‘0o descartado pode baldar-se das
Cartas, com que havia de servir-
lhe os Reis,

O pé tem a vantajem de abo-
nar as suas Carlas, e de as fazer
muiias vezes, como se fussem Reis.

O pé, além desta vantajem ,
tem tambem a de que nio trunfio
para elle , sendo quando algum dos
contrarios joga com trunfos iguaes
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mnas assim mesmo, tem muito mais
vantajem em que trunfem para el-
le , doque em trunfar elle para os
outros.

O contra-pé ficando encrava=
do entre osdous, he por esta cau-
sa o que fica em peior situagio;
porque além de ndo gozar das van-

tagens de que gozio os oulros , -
tem contra si o poderem-lhe re-
cortar as vasas, desandar os trun=
fos, e desabonar as Damas, Va-
letes, ou outras Cartas, que po-
deria fazer Reis, se fosse pé. O
Jeito deve reparal nestas circuns=
tancias,, quando se faz,

CAPITULO XIV.
Do Voltarete de respeito.

O Voltarete de respeito he o me=
lhor jogo do Voltarete, tanto pela
preferencia que tem sobre os ou-
tros, como pelo excedente das pa-
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gas; mas estas vanlajens sdo cons
trapezadas pela desvantajem que
tem de fazer conhecer aos contras
rios huma parte do jogo. Como he
preciso voltar os Azes prelos na
meza , para fazer o Voltarete de
respeito ; tem por esta razdo 08
contrarios do feifo a vantajem de
conhecerem ; que elle tem estas
duas Cartas; e a que volta: co=
nhecimento ; que lhes da a vanta-
jem de opoderem atacar com-mais
seguranca. Supp‘osto este jogo se-
ja 0 mesmo para se jogar, que o
de licenga, e sé, a circunstancia
“de serem conhecidas algumas das
suas Cartas, devem fazer o feito
mais circunspecio sobre o modo de
o fazer, e de o jogar.

Como as pagas do Voltarete
de respeito excedem muito as dos
outros jogos, e principalmente em
geral , eu explicarei as cireunstan=
clasy em que hum jogador se de=



po VoLTARETH, 49

ve fazer , quando tratar do célcus
lo do jogo.

CAPITULO XV,
Do PVoltarete sequndo.
O Voltarete segundo nio tem ag

mesmas vantajens do Vollarete de
respeito; mas tambem nlo tem as
mesmas desvantajens: razio, por-
que o jogador prudente deve fazé-
lo algumas vezes com preferencia
ao Voltarete de respeito, tendo os
Azes negros. He verdade que as
pagas nesta qualidade de jogo sdo
muito inferiores as de Voltarele de
respeito; mas como se perde por
isso mesmo menos, péde jogar-se
com mais atrevimento. O que de-
ve fazer com que o jogador prefira
algumas vezes o Vollarete segun-
do ao Voltarete de respeito, he
porque neste ultimo faz conhecer
aos seus conlrarios tres Cartas j
D
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duas que sio da primeira ordem,
e huma que he a que volta, que
péde tambem ser de consequencia
depois do conhecimento das outras
duas.

Para fazer Voltarete segundo
com prudencia, he necessario ter.
alguns Reis, e Manilhas, ou Car-
tas grandes nos oulros naipes, €
hum dos Azes negros, de maneira
que em qualquer naipe que se vols
te, poder levar/de quatro até seis
Cartas, com muita probabilidade
de ganhar, ainda sendo a compra
pouco importante.

CAPITULO XVI.

Das vantagjens, e desvantajens dw
- casca , edas circunstancias em
que se deve ir a ella,

A casca tem grandes vantajens,
que sdo 1.° a de se ndo perder de
codilho, se o jogo he muito mao,
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pela liberdade que o feifo tem de
arepdr ; sem precisar para isso do
consentimento dos contrarios: 2.°
de jogar contra menos trunfos do
que nos outros jogos: 3.° de saber
que trunfos tem oscontrarios, sem
que elles possdo saber os que elle
iem: 4.° tef deixado Reis, ou Car-
tas féra , de que ndosabem os seus
contrarios , de maneira que em
‘proporgdes iguaes do jogo , joga
com mais vantajens , fazendo-os
jogar a elles quasi ds eégas.

Estas vanilajens tem hum gran-
de desconto, que he a pouca pro-
babilidade , que ha de poder achar
em oito, ou nove Cartas, que se
vdo buscar ao baralho, hum certo
numero dellas do mesmo naipe ,
que possa segurar o ganho. Em
oito ou nove Cartas segundo huma
distribuicdo igual devem achar-se
duas de cada naipe ; mas como nas
Cartas baralhadas ndo ha regular-
mente esta distribuicdo igual, com-

D2
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binando-se com grandes differen~
¢as quando se baralbdo, pdde es-
perar-se achar com muita probabi-
lidade quatro, ou cinco Cartas em
algum dos naipes, que ndo sendo
pequenas podem fazer ganhar
pnnupalmente sendo acompanha«
das de Cartas Reis.

Nesta alternativa nio he pos-
sivel estabelecer principios certos,
sobre os quaes hum jogador se pos-
sa firmar, sendo todos os que se
podem consultar a este respeito de
mera probabilidade. © jogador ,
que tem dous naipes na mdo, lem
alguma probabilidade de achar hu-
ma boa casca , por suppor que
achara no baralho algum dos nai-
pes, que lhe faltio; ou que acha-
ra tres, ou quatro Cartas de al-
guin dos seus mesmos naipes: cir=
cunstancias, em que péde ganhar
coin muita facilidade, por delxar
muitos trunfos fora.

O que vai a casca tem tams-
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bem alguma probabilidade de a-
achar boa, quando as suas Cartas
sdo muito mas, suppondo no ba-
ralho huma grande parte das boas
que lhe faltdo.

Observar os outros parceiros -
he huma regra que se péde con-
sultar algumas vezes com vanta-
jem, julgando pelas suas considera-
¢des , e pelo modo porque arran-
jdo as Cartas o jogo que tem nas
m&os. Com tudo esta regra s6 he
applicavel , quando se joga com
jogadores pouco habeis ; que se
deixdo conhecer com facilidade.

Entre a instabilidade das re-
gras, que os bons jogadores con-
sultfo para ir & casca, a que olhio
como menos fallivel, he a de con-
sullar a sua felicidade,
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CAPITULO XVIIL

De differentes exemplos para Jogar
algumas mdos , que se perdem jo-
gadas por Jaum modo , € ganhdo
Jogadas por outro,

T
h Inguem , a nfo ser alguma
pessoa destituida inteiramente de
razio, espera hum tratado com-
pleto, em que se ensinem a jogar
todas as méos possiveis’' do Volta=
rele, Para conhecer quanto huma
tal pertengdo seria absurda, basta
reparar na infinidade de combina-
¢Oes, que se péde achar em qua-
renta Cartas. Talvez se nio en-
contrassem ainda duas mios, per-
feitamente semelhantes, desde que
se joga o Voltarete, e péde ser
que se nio encontrem nunca.
Para jogar bem o Voltarete,
he necessario hum certo tacto, que
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se adquire somente com a pralicag
mas que se precisa de principios
para se adquirir com mais facilida-
de. Eu vou dizer o modo, por que
se podem ganhar algumas méos,
que se perderdo jogadas por outro
modo ; para fazer entrar os princi-
piantes na marcha do jogo. Estes
exemplos serdo seguidos de outros,
em que se veja o modo, por que
se podem ganhar, e perder algu-
mas mios ldo extraordinarias, que,
olhadas & primeira vista, parega
impossivel ganhar as que se per-
dem, e perder as que se ganhdo,
Depois disto tratarei das regras ge-
raes, que devem observar no jogo,
tanto o feito, como os contrarios.

Supponhamos que o feito joga
huma mdo em espadas, sendo de
mio, e que tem Manilha, Rei,
PDama, Valete, e Seis, Rei de
pdos, e Rei de ouros, Dama, e
Tres de copas.

O segundo tem Espadilha, se-
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te, cinco, e quatro de trunfo, Da=
ma, e Valete de pdos, Rei, e
Valete de copas, e seis de ouros.

O terceiro tem Basto, e tres
do trunfo, Valete, dous, tres, e
quatro de ouros, Az, quatro, e
cinco copas,

Q feito perdeo este jogo por
ter principiado a jogar pelo Rei de
pdos. O pé cortou-o, e jogou co-=
pas; o segundo fez o seu Valete,
e o sen Rei de copas, e jogou
pdos, aque ooutro entrou de Bas=
to. Se o feito largasse, perdia de
codilho ; mas pegou, e fez resposta.

Se o feito largasse o Bastlo,
fazia o terceiro duas vasas; e o se-
gundo, que tinha ja duas vasas,
havia de fazer outras duas; a KEs-

nadilha , e hum trunfo, ou Vale-
te de paos

Se o feito principiasse trun-
fando a mio, ndo podia perder.
Eis-aqui como devia jogar.

O feito trunfa de Rei; o se-
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gundo péga de Espadilha, e o ter-
ceiro da o tres.

O segundo, que fez a vasa,
joga paos, otlerceiro corta de Bas-
to, e o feito da o Rei.

O que fez a vasa, joga co-
pas, o feito entra de Dama, e o
segundo péga com o Rei, e faz
huma segunda vasa em copas com
o Valete, que com a primeira va-
sa que fez com a Espadilha, séo
tres; mas ndo faz mais, porque
fica ao feito Manilha, Dama, Va-
lete, seis, e o Rei de ouros, com
que faz cinco vasas. !

Se se jogdo ouros, entra com

o seu Rei, e trunfa tres vezes,

para tirar os trunfos ao segundo.

- Se se jogdo paos, corta com
o seis, di tres trunfadas, e faz
depois o Rei de ouros.

Outra mdo,

O feito joga em pdos, sendo
contra-pé com Manilha , Basto,
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Rei, Dama, cinco, e tres, a Da=<
ma de espadas guardada, e o Va=
lete de ouros.

A mdo tem seis do trunfo, Rei,
e seis de ouros , Rei, Valete, Az,
e seis de copas, seis) e sele de
espadas.

O pé tem Espadilha, Valete,
sete, e quatro do trunfo, Az, dous,
e quatro ouros, Rei, e Valete de
espadas.

O feito perde a mio, por cor-
tar com o cinco o Rei de copas,
que o primeiro joga, e que o pé
recoria com o sete. Depois joga
ouros, que o primeiro faz com o
Rei, e que joga espadas, em que
0 pé faz duas vasas com o Valete,
e com o Rei, e como tem Espa-
dilha, faz quarta vasa, fazendo
assim a mao resposia. :

Com {udo ha dous modos de
a ganhar,

O primeiro he deitando o Va-
lete de ouros sobre o Rel de co-
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pas, por onde se principiou a jo-
gar, porque se vai de huma falsa,
Se o primeiro tornasse a jogar ou-
ros, bastaria para ganhar a mdo,
deixar ir a vasa, ou cortd-la com
hum dos trunfos iguaes , com a
Dama por exemplo.

O segundo modo he cortando
o Rei de copas com hum dos trun-
fos iguaes, em cujo caso o pé re-
cortaria com a Espadilha, e faria
a primeira vasa,

Eu chamo iguaes os quatro
trunfos do feito, Manilha, Basto,
Rei, e Dama; porque sendo se-
guidos, tem todos huma forga igual, .
visto que qualquer delles s6 pode
ser vencido pelo superior ao maior,
que neste caso he a Espadilba. Tal
he arazdo, porque sediz que hum
jogador tem trunfos iguaes , quan-
do os tem seguidos.

Depois de recortar com a Es-
padilha, joga ouros, o primeiro
péga de Rei, e o feifo dd o Vale-
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te; depois joga espadas, em que
o pé faz Valete, e Rei, que com
a da Espadilha sfio tres vasas, Des
pois joga ouros, que o feito corla
com ‘o cinco do trunfo, e da tres
trunfadas, com que tira ao pé os
tres trunfos, que lhe restio, e faz
a Dama de espadas, de que ja sa~
hio o Rei.

Outra mdo.

O feifo joga em ouros sendo
o ultimo, ou pe, e tem Manilha,
Basto, Rei, Dama, tres, seis,
e quatro do trunfo, Valete de co-
. pas, e Valete de pdos. :

A mdo tem Az do trunfo,
Rei, Valete, sete, e tres de es-
padas, tres, quatro, cinco, e seis,
de pdos,

O contra-pé tem Espadilha ,
Valete, dous, e cinco do trunfo,
Rei de pdos, Rei, Dama, seis,
e cinco de copas,
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O primeiro joga paos, o se=
gundo entra de Rei, e ofezto da
o Valete. O segundo joga Rei de
copas, o feifo da o Valete, e o
outro da huma Carla pequena de
paos. O segundo, que faz esta va-
sa, joga Dama de copas, o feifo
corta com o Rei, e o primeiro re-
corta com o Az. Depois joga hu-
ma Carta pequena de paos; o se-
gundo corta com o Valete, e o fei-
fo recorta com a Dama, e trunfa
de Basto: o primeiro da paos, e
o segundo o cinco do trunfo.

Como o feifo he obrigado a jo-
gar para o segundo, que tem KEs-
padilha ; e dous do trunfo, por
forga perde; porque os seus trun-
fos Manilha , e tres, sdo inferio-
res aos delle.

Se em lugar de cortar com o
Rei asegunda vasa, cortasse com
hum trunfo pequeno, ganharia a
mao. He verdade que o feifo nfio
perdeo, por jogar mal; mas por-
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que o Az do trunfo, que era a
unica Carta, que neste caso lbe
podia fazer mal, se achava justas
mente na mio do que lhe podia
recortar o Rei.

He indubitavel , que hum bom
jogador ganha infinitas méos, por
jogar bem; mas tambem he certo,
que perde algumas vezes oulras,
por nio reflectir, que hum sarras
fagal ganharia por jogar mal.

Outra mdo;

O feito joga de mio em espa-
das com Espadilha, Manilha, seis,
cinco, quatro, e tres do trunfo,
huma Carta de copas, huma de
pdos, e huma de ouros.

O segundo tem Basto, e se-
te do trunfo, Rei, e seis de pdos,
Az, e cinco de ouros, Valete,
tres, e seis de copas.

O terceiro tem Rei, Dama,
e Valete do trunfo, Rei, e sete



Do VOLTARETE. 63

de copas, Dama de pdos, Rei,
Valete , e dous ouros,

Eis-aqui como o feifo perde
este jogo.

Trunfa huma vez de Espadi-
lha; o segundo di o sete, e o pé
o Valete; o feifo joga depois hu-
ma das suas Cartas falsas, que o
terceiro faz com o Rei, e joga Da-
ma de pdos, que o fraco, nio
obstante ter o Rei, lhe fia; de-
pois joga o Rei de ourds, com que
faz tres vasas: depois lorna a jo-
gar ouros, o feilo corta, € he re-
cortado pelo segundo com o Basto.
O terceiro, que tem jd tres vasas,
€ Rei, e Dama do trunfo, faz ne-
cessariamente a quaria vasa, fi-
cando assim a mio resposta.

O meio de ganhar esta miio he
trunfando segunda vez de Mani-
lha; porque tirando dous trunfos
a cada hum, sahem seis nas duas
trunfadas, e como o feifo tem ain-
da quatro na mio, so lhe {alta hum
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que faz huma vasa; mas elle faz
os outros tres trunfos, que com
. duas vasas que ja tem , fazem cin-
co com que ganha.

Ouira mdo.

O feito joga em copas sendo
contra-pé , e lem Espadilha, Az,
Dama, dous, tres, e quatro, e
seis do trunfo; Rei de ouros, e
Valete de paos.’

v A mdo tem Manilha, Basto,
Rei, e cinco do trunfo; Rei, ‘e
Dama de pdos, Dama, Valete, e
tres de espadas

- O pé tem- Valete do trunfo ,
Rei, sete, seis, e cinco de espa-
das, seis de pavs, Dama, tres,
e cinco de ouros.

A mdo joga Rei de pdos, que
faz 3 depois joga a Dama de paos,
que o feito corta com o dous, e o
pé recorta com o Valete ; o que faz
perder o feito ; porque jugando ou-
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ro8, a mdo corla com hum trunfo
‘pequeno, e faz duas vasas, e fica
com Manilha , Basto, e Rei, com
que ha de fazer infallivelmente ou-
tras duas.

Se o feito cortasse com a Da-
ma, fazia asegunda vasa; etrun-
fando com hum trunfo pequeno ,
obrigava o pé a entrar com o Vale-
te, que a mdo havia de fazer com
o Rei, ou descartar-se de hum
trunfo pequeno; o que ndo fazia,
para se ndo enfraquecer. Com tu-
do, se se desearta de hum trunfo
pequeno, o melhor que o pé lhe
pode jogar , sdo ouros que elle cor-
ta; porém, como lhe ndo ficdo en-
130 sendo dous trunfos, ndo faz
mais do que hum ; porque o feito
lhe tira o outro com a KEspadilha,
loge que joga.

Outra mdéo.

O feito joga em plos sendo
Dé, e tem Espadilha, Basto, Da-
. S



66 TraTapo Do Joco

ma, cinco, eseis de trunfo, Rei,
tres, e sete de copas, e Rei de
ouros.

A mdo tem Manilha, Rei,
Valete, e quatro de trunfo, Va-
lete, Az, e dous de copas, dous
de ouros, e sele de espadas.

O confra-pé tem tres, e sete
de trunfo, Valete, Az, tres, e
seis de ouros, Rei, Selb, e tres
de espadas.

A mdo joga dous de curos, que
o feito faz com o Rei, e joga o
‘Rei de copas; a mdo da o dous,
e o confra-pé corta com o sete de
irunfo, e trunfa com otres; o que
faz perder o feito.

Se o feito trunfasse com o seis,
em ]ugal de jogar o Rei de copas,
a mdo teria pegado de Valete, e
o contra-pé teria dado o tres, A
mdo, que faz esta vasa, jogaria
copas, o segundo corlaria com o
sete, e o feito daria huma Carta
‘pequena de copas. O segundo ndo



» 96 VOLTARETE. 67

qpoderia jogar sendo espadas, ou
ouros ; se joga ouros, o feifo vai-
se de huma pequena de copas; e
se joga espadas, o feifo corla com
0 cinco, o que lhe segura o ga-
nhar a mdo.

Outra mdo , em que o pé vai G
.casca,

O pé vai acasca, eacha qua-
tro matadores em espadas, Rei de
pios, Rei de copas, e Rei, Az, e
«dous de ouros. Deixou féra nas suas
Cartas, Dama, Valete, sete, e
seis de espadas, Dama, e Valete
de copas, e Dama, e Valete de
pdos.

O contra-pé comprou as Car=
tas, e com asque ja tinha ajuntoun
‘Dama, Valete, tres, quatro, cin-
co, sels, e sete de ouros, e tres,
e quatro de trunfo,

A mdo tem ocinco de trunfo,
Az, dous, tres, cinco, e seis de

E 2
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paos, e tres, quatro, e seis de
copas.

A miio joga seis de copas, o cone
{ra-pé corta com tres de espadas, e
o feifo da o Rei de copas; o con-
fra-pé joga sete de ouros, o feifo en=
tra de Rei, e a mdo corta com o
cinco de trunfo, e joga seisde paos,
o contra-pé corta com quatro de es=
padas), e o feifo d4 o Rei de pdos,
O contra-pé joga depois a Dama,
e o Valete de ouros, que fazem
duas vasas ; porque o feifo tem
duas Cartas de ouros; o que faz
perder a mio de resposta, fazen-
do o feito sémente os quatro mata-
dores ; que lhe ficio na mdo.

Se jogasse de mio, fazia in-
fallivelmente sete vasas trunfando;
e assim perde huma mao, que jul—
gando a primeira vista, parece
impossivel perder-se.
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CAPITULO XVIII,

De algumads regras geraes para o
Jogador que se faz.

Osto que a diversidade infinita
das mios de Voltarete nio permite
ta huma exactiddo de principios
tal , que os faga infalliveis ; ha
com fudo certas regras que os jo-
gadores devem observar na con-
ducta deste jogo, e que lhes podem
fazer ganhar muitas mios, que per-
deriio, se as desprezassem. Kis-
aqui as mais geraes para o jogador
que he feito.

Todo o jogador, que tem seis
trunfos de Espadilha, e Manilha
em copas, ou ouros, deve trun-
far, tendo tambem alguma Carta
Rei.

. Todo o jogador que tem seis
trunfos de Espadilha, e Manilha,
em pios, e espadas, deve trune
far, tenha, ou nido Rei.
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Todo.o jogador que tem os seus
trunfos de escaldo, e ndo tem a
mio segura deve trunfar de modo
que lhe fique sempre hum trunfo
superior ao maior do seu contra-
rio, para o prender.

'Todo o jogador, que tem dous
trunfos alternativamente superiores
aos dous maiores do seu contrario,
deve guardar huma Carta falsa g
para a antepenultima vasa, para
obrigar o contrario a pegar, e jo-
gar para elle, para fazer os seus
dous trunfos alternados sobre os
dous do seu contrério.

Eu chamo trunfos alternados
os que fazem escaldo, alternando
com osdo contrario. Por exemplo,
quando o feifo tem Espadilha, e
Basto, e o contririo Manilba, e
Az, sendo em copas, e ouros; e
Manilha, e Rei, sendo em espa-
das, e pios, e assim a respeito
de todos os outros trunfos.

Quando o feifo tem muitos {run=
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fos pequenos, deve trunfar, para
que os grandes que lhe faltdo, e
que estdo nas mios dos conlririos,
ndo fagdo vasas separadas.

O feito deve trunfar quando
tem poucos trunfos, e muitas Car-
tas Reis, no caso de poder con-
servar prezas em todos os naipes,
ou ficar superior em trunfos, para
que algum dos contirérios he nio
ganhe a mio, fazendo alguma se-
quencia de Cartas.

Todas as vezes que o feifo se
acha entire dous cortes; isto he,
que cada hum dos contrarios lhe
corta hum naipe, deve trunfar lo-
go que fizer vasa, e fazer vasa o
mais breve que lhe for possivel,
ainda que gaste para isso hum trun-
fo grande.

O feito, que tiver seis trun-
fos de Espadilha, em copas, e ou-
ros, e cinco em espadas, e pdos
com Cartas Reis, deve dar duas
trunfadas, a primeira por trunfo
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pequeno, e a segunda por grane
de; e continuar, se os trunfos,
que lhe derem os contririos a se-
gunda trunfada, lhe derem idéa
de estarem repartidos.

Quando o feifo tem Espadilha,
Basto, e Rei em espadas, e pdos;
e Espadifha, Basto, e Az em cu-
pas, eouros, deve trunfar primei-"
ro de Espadilha, e depois com o
Az, ou Rei,

Quando o feifo tem huma con-
tinuagdo de trunfos seguidos, por
exemplo, Basto, Az, Rei, Da-
ma, Valete em copas, e ouros;
ou Basto, Rei, Dama, Valete,
em espadas, ou paos, deve trun-~
far pelo mais pequeno; porque o
contririo, que tiver Espadilha, e
Manilha, oualgum destes trunfos,
he natural que deixe passar a va-
sa, se ficar a sua direita, espe-
rando que o terceiro tenha trunfo
maior, com que a possa fazer; o

\que lhe di a facilidade de conti-
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nuar, e destrunfar mais depressa
a mdao. ;

Quando o feifo tem Reis, e
nio tem trunfos com que possa des-
trunfar a mio, deve principiar jo-
gan lo os seus Reis, e jogar pri-
meiro os que estiverem menos car=
regados de Cartas do mesmo nai-
pe , e que tenha por esta razdo
mais probabilidade de os fazer,

O feito que tiver Rei, Dama,
e Valete, ou sémente Rei, e Da-
ma de algum dos naipes, que niio
sdo trunfos, deve jogar a mais pe=-
quena; porque nao sabendo o da
sua direita se ha Reiy pode deixa=-
la passar, ainda que esteja baldo
aquelle naipe, por julgar o Rei na
méio do outro parceiro.

 Quando o feito se acha somen-
te com dous naipes, o do trunfo,
e outro, e nio pode destrunfar g
mdo , para fazer o oulro naipe,
deve cangar o contrario, obrigan-
do-o a cortar , observando com
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muita attencio o estado da mio,
para ndo cahir no mesmo lago, em
que o quer fazer cahir a elle.

Estes principios sdo igualmen=
te applicaveis ao ]ooador que nao
quer dar resposta, quando o feifo
Iha pede; por que tem entdo con-
tra si os outros dous parceiros, e
fica arespeito do jogo nas mesmas
circunstancias, em que se acha-
ria se fosse fezto

CAPITULO XIX.

De algumas regras geraes para o
Jogador quando ndo he feito ,
sendo o fraco em jogo.

ASsim como o interesse do fei-
1o he de ganhar a mio quando se
faz; do mesmo modo os parceiros
contririos sdo interessados em que
elle perca; porque alem de rece-
berem as mesmas pagas, que lhe
darido se ganhasse, tem tambem
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a vantajem de lhes ficar o bolo do-
brado na meza se a mio he res-
posta, e no mesmo estado se he
codilho. Entre os dous parceiros
sempre se reputa hum fraco, e ou-
tro forte ; o primeiro interessado
em que a mdo seja resposta, € o
segundo em que seja codilho. Com
tudo, como o fraco ndo pode co-
nhecer exacltamente a forga do fei-
o, e a do forte, trabalha contra
o primeiro ajudando o segundo , até
o ponlo de lhe deixar fazer quatro
vasas, que sio as necessarias pa-
ra fazer a mdo resposta, fazendo
elle huma.

Se o fraco tem seguranca de
poder fazer tres vasas, ndo fia ao
forte mais de outras tres; que sdo
as que bastio para que a mdo se-
ja resposta ; mas no caso de nfo
ter as lres vasas seguras , deve
fiar-lhe a elle as quatro.

Se o _fraco tem huma vasa, e
a Espadilha ,. sem esperanga de
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poder fazer {erceira vasa , deve
fiar ao forte todas as vasas possi-
veis; porque fazendo elle duas va-
sas, a-mido nio péde ser resposta,
e nesse caso he melhor para elle,
que o forte a codilhe, do que o
Jeito a ganhe,

Ainda que o feifo dé algum si-
nal de ter pouco jogo, dizendo que
perde a mao de codilho, ou outro
qualquer, ndo deve porisso o fra-
co deixar de o alacar com a mes-
ma forga ; porque se o feifo julga-
va que perderia a mdo, devia pe=-
dir resposta para ter o fraco da
sua parte, se o oulro a nio désse
resposta.

O unico caso em que o fraco
deve favorecer o feifo, quando es-
te nio pede resposta, he quando
o forfe tem ja quatro vasas, ou
quando tem tres, e Espadilha com
a qual ha de necessariamente fa-
zer a quarta.

O fraco deve carregar as vas
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sas que forem para o feilo, com
os majores trunfos que tiver, pa-
ra lhe fazer gastar trunfos gran-
des, e alliviar assim o forfe, que
he o seu parceiro.

Se a mio he em Voltarete de
respeilo, e o feifo ndo descobrio a
Manilha do trunfo, deve o frace
trunfar, quando tiver occasido de
jogar para baixo do forte, para
ver se por este modo sacrifica o
Basto ao feio.

Quando o fraco conhece que
o feito nio esta bem de trunfos,
e que ndo quer a méo trunfada,
porque ndo trunfou podendo-o fa-
zer, deve trunfar quando tiver oc-
casido de jogar para baixo do feito.

O fraco deve metter hum trun-
fo grande para o forte, quando o
Jorte trunfa para baixo do mesmo
Jeito por hum trunfo pequeno.

O unico caso, em que o fra-
¢o nio deve atacar a vasa que vai
para o feito, - he quando sabe, ou
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julga que o feifo tem sémente na
mio os dous trunfos maiores, e
que tem duas vasas assentes, e el-
le fraco huma; porque neste ca-
so, o que o feito quer, he largar--
Ihe a segunda vasa, para elle ga-
nhar pelas quatro.

- Se o forte trunfou por hum
trunfo a que o feifo ndo pbéde pe=-
gar, senfio com hum dos seus trun-
fos maiores , deve o fraco deixa-la
ir , porque se a carregar neslas
circunstancias, cerlamente lha ha
de o feilo deixar fazer, para ga-
nhar por quatro,

O fraco nido deve metter-se
em vasas, quando nio tem certe-
za de fazer ao menos tres; mas es-
te principio ndo o deve embaragar
de recortar as vasas do feifo, ain-
da que seja fazendo duas, excep-
tuando unicamente o caso, em que
vir a mio segura de resposta.

O fraco quando jogar de mio,
‘deve jogar Carta secca se a tiver;
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e nio a tendo, deve jogar huma
Carta do naipe em que tiver me-
nos. Com tudo se tiver huma Car-
ta secca de hum naipe, e estiver
baldo a outro, deve jogar por ou-
iro naipe, e guardar a Carta sec-
ca para a dar ao Rei do seu par-
ceiro, se for da sua balda, para
cortar o Rei do contrario.

Quando o fraco vir que o fei-
to , estando 4 sua direita , ndo quer
bolir algum naipe, deve jogar pe-
Io dito naipe se ndo tiver o Rei,
para lhe desandar a Carla que el-
le quizer abonar. Este principio he
ainda mais applicavel nas mios de
casca , em que o feito, tendo dei-
xado féra Cartas grandes de al-
guns naipes, espera que lhe jo-
guem para elle os dilos naipes, pa-
ra poder abonar algumas Cartas,
que ndo poéde fazer Reis, jogando
elle para os contrarios.

. O fraco tendo algum naipe a
que o seu parceiro esteja baldo, e
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jogando para baixo delle , deve jo-
gar pelo dito naipe, ainda que o
Jeito o corte tambem ; porque nes-
te caso, sempre da aoseu parcei=
ro a vantajem de recortar os trun-
fos do feifo, ou a de obrigar ofei-
fo a recorlar com os trunfos gran-
des, que em todo ocaso farido va-
sas sobre os trunfos do dito par-
ceiro.

Este principio he muito mais
applicavel no fim da mido; porque
achando-se entdo o seu parceiro
fraco em trunfos, precisa que obri=
guem o feito por este modo, para
o embaragar de que cérte com hum
trunfo pequeno, ede que destrun«
fe o resto da mio com os trunfos
grandes que lhe ficarem.

A maior parle destes princi-
pios pode falhar algumas vezes, e
fazer talvez perder algumas maos,
que se nio perderido jogando de
outro modo; mas geralmente fal-
lando sdo applicaveis & totalidade
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das mios. O jogador habil; que
entrar bem no espirito do jogo; co-
nhecera com o uso em que casos,
& circunstancias ha de applicar as
excepgdes destas regras.

CAPITULO XX,

De algumas regras geraes para 6
Jogador que ndo he o feilo,
sendo o forte em jogo.

AS regras geraes do fraco em
Jogo serido igualmente applicaveis
ao forte; se * hum , € oulro jogas-
sem sempre para resposta de lres;
mas como esta qualidade de l‘es,—
posta he rara; ealém disso a maior
parte das vezes que su¢cede, nédo
he porque os jogadores jogassem de
principio para ella ; mas porque a
disposigfo do jogoe os conduzio na-
turalimente a isso, muite poucas
vezes se hde de achar as taes re-
gras igualmente applicaveis a hum,
F
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e oulro ao mesmo tempo. As regras
geraes; que ficio expostas no Ca-
pitulo 18 a respeito do feifo, po=
dem ser mais vezes applicaveis ao
jogador forte ; porque ; como o feir
fo tem por objecto fazer as vasas
necessarias para ganhar ; ou ao
menos para fazer resposta; com
tudo , como o forfe tem sempre
hum jogador a seu favor, em lu-
gar de que-o feilo o tem contra,
segue-se daqui, que nem todas as
regras deste devem ser applicaveis
aquelle, principalmente a respeito
de trunfar a mdo; porque o fedo
tem interesse em destrunfar os seus
dous eontrarios, em lugar de que
o contririo forte he interessado em
que o fraco conserve os seus {run-
fos para recortar, ou vencer ¢s do
Seito. :

O forte deve trunfar, quando
tem trunfosiguaes, para que o fei-
o niio faga os seus trunfos peque-
nos.

\
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5 O forte deve trunfar quando
tem muitas Cartas Reis, para que
© feito Ihas ndo corte com trunfos
Jpequenos. :

O forte deve trunfar quando
.estd superior em trunfos ao feito.

O jorte deve trunfar quando
‘tem trunfos pequenos , jogando pa-
ra baixo do seu pareeiro; para que
os trunfos grandes que este tiver,
possdo vencer os do feifo.

O forte, e o fraco devem en-
tender-se reciprocamente hum ao
outro pelos seus descartes; muito
principalmente quando o feifo de-
clara geral ou quando joga a ges
ral nio declarado.,

O jogador, que fica & direita
do feito, deve descartar-se de hu-
ma Carla pequena do naipe em que
se fica, na vasa seguinte 4 ultima
em que d& trunfo, e se nfo tem
tranfo para dar, deve dar logo &
primeira trunfada do feifo a Carta
pequena do naipe em que se fica g



84, TraTADO Do J6GO

para ¢ue o outro regule o seu jo-
go, e saiba o naipe em que se de-
ve ficar, evitando por este modo
o ficarem-se ambos no mesmo ; co-
mo succede algumas vezes por fal-
ta de principios. Isto deve enten=-
der-se sOmente no caso; em que o
Jeito declare o geral; porque jo-
gando a geral sem odeclarar, en-
tdo deve o jogador, que lhe fica 4
direita, esperar que elle jogue a
sexta vasa, para se descartar da
Carta do naipe em que se fica. Co-
mo he sémernte na sexta vasa, que
se conhecem as intengdes do feito
para jogar geral, e que o perde,
se ndo faz todas as nove vasas; s6
entio he que os seus contrarios ‘se
devem descartar, para conhecer:
os naipes em que ficdo,

O feito ndo jogaria a geral
quando .ndo tivesse certeza de o
ganhar, se soubesse anles da sex-
ta vasa as Cartas, em que os seus
contrarios se querido ficar.



. D0 VOLTARETE. 8%

Quando o jogador, que fica
.4 direita do feito, nido tem Cartas
de sobejo no naipe em que se quer
ficar, deve descartar-se de huma
Carta grande de algum dos naipes
e que se ndo quer ficar, descar-
tando-se na vasa seguinte de hu-
ma Carta do outro naipe, em que
tambem se ndo quer ficar, para
fazer conhecer por este modo ne-
galivo o naipe em que se fica.

Os sinaes pelos descartes sio
os unicos permittidos no jogo do
Voltarete, por serem derivados da
natureza do mesmo jogo, e por se-
rem communs a todos os jogado-
res. He certo que estes sinaes nio
sdo sempre seguros; porque como
os jogadores ndo sio obrigados a
descartar-se das Cartas pequenas
primeiro do que das grandes, po-
dem sobre este assumpto jogar co-
mo quizerem. Hum jogador, por
exemplo, que tem sbémente dous
trunfos ; hum grande, e outro pe-
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queno, estando baldo a algum nai-
pe , da regularmente o trunfo gran-
de & primeira trunfada do feito,
para ver se o faz suspender as trun-
fadas, para cortar com o trunfo,
que lhe fica o Rei a que esta bal-
do. Outros jogadores ddo o Valete
ao Rei do naipe, tendo Cartas mais
pequenas, para que oque jogou O
Rei, ndo jogue a Dama, julgando
que fica baldo. Todos os enganos,
ou sinaes desta natureza sio per-
mittidos. ;

CAPITULO XXI.

Dos Descaries.

CHamz‘io-se descartes as Cartas,
que os jogadores diio ds vasas que
nio fazem, e chamfo-se tambem
descartes as Cartas que deitdo f6-
ra, para comprar outras no bara-
lho, tanto quando se fazem, cos
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mo quando comprdo depois do fei-
fo. Estes ultimos descartes sio os
descartes, de que: ewivoui agora
fallar,

A respeito do feito basta dizer
em geral, que elle se deve descar-
tar de todas as Cartas , que nio
forem trunfos, ou Reis, para ver
se compra outras melhores , do que
as que deita féra. Com tudo po-
dem haver circunstancias , em que
lhe convenha levar huma Dama ,
ou huma Dama, e hum Valete do
mesmo naipe do seu Rei ; porque
no caso de poder destrunfar a mio,
ficio sendo sendo Cartas Reis,
Tambem he bom levar estas Car-
tas, quando se podem dar duas,
ou tres trunfadas; porque podem
servir para cancar o contrario for=
te, consumindo-lhe hum , ou dous
trunfos , com que podesse ficar de-
pois das taes trunfadas,

Estas Cartas, ndo tendo su-
periores nas mios dos contrarios,



88 Travapo po Joco

equivalem a trunfos ; porque ou se
fazem vasas com ellas, ou fazem
gastar trunfos aos contrarios para
as cortar, Todas as Cartas, quaes-
quer que ellas sejdo , estio nas
mesmas circunstancias, com tanto
que nio tenhido superiores nas mios
dos contrarios.

O feito, que tem Rei, Da-
ma, e Valete em qualquer naipe,
querendo levar s6 huma destas Car-
tas, deve levar o Valete , ou a Da-
ma, nio lendo o Valete~ porque
jogando a Dama, ou o Valete,
deixa o jogador da sua direita na
diivida, se he ou ndo Rei, o que
o embaraca algumas vezes de a
cortar estando baldo. Isto mesma
se deve enlender a respeito de ous
tras Cartas mais pequenas, quan-
do se pédem deixar fora todas as
que lhe sdo superiores no. mesmo
naipe.

Quando o feifo em Voltarele
de respeilo, ou em Voltarete se-
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gundo, volta Carta do seu naipe
forte , deve leyar as Cartas Reis,
para comprar as menos possiveis;
porque quanto menos compra, mais
probabjlidade tem de poder com=
prar para geral.

Os contrarios do feifo devem
seguir huma regra differente a res-
peito das compras. O forte deve
levar s6mente os seus trunfos, e
os Reis que tiver, sem os acom-
panhar das Cartas inferiores ; ex-
ceptuando o caso em que tiver ja
hum bom jogo na mio, e em que
compre somente huma , ou duas
Cartas, para se desfazer de algu-
ma falsa.

O forte tendo Rei, e Dama,
deve levar o Rei, e ndo a Dama
‘porque jogande a Dama pdde en-
ganar o fraco, o qual na davida
‘tem obrigagio de a cortar. Isto
pbde succeder somente, ficando &
esquerda do tal parceiro. Com tu-
do como ndo interessa nada em le-
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var a Dama, porque o feito lha
corta sempre do mesmo modo, he
melhor levar o Rei. Além disto le-
vando a Dama, deixa o parceiro
na supposi¢io de que tem tambem
o Rei, o que péde prejudicar-lhe
algumas vezes, fazendo-o jogar se-
gundo esta supposicio. O mesmo
que digo a respeito da Dama , de-
ve entender-se a respeito de Car-
tas menores, que ndo ienhdo as
superiores nas méios dos outros jo-
gadores. i

Se o fortfe nio fica 4 direita do
Jfeito, neste caso deve encartar-se
em consequencia das Cartas que o
fraco lhe passar, e levar entdo as
Cartas, que lhe faltarem, do mes-
mo naipe do seu Rei, e podendo
ser, todas do mesmo naipe; por-
gue o jogador que tem s6 trunfos,
e hum naipe, tem huma grande
vantajem, por cortar os outros dous
naipes. i

O jogador fraco deve levar to-
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dos os trunfos que tiver, e os seus
Reis ; mas os Reis, ou Cartas gran-
des que levar, deve acompanha-
las de outras Cartas pequenas dos
mesmos naipes , para poder fiar
vasas ao seu parceiro, no caso que
tenha occasido paraisso. Em quan-
io ao mais, deve baldar-se o mais
que lhe seja possivel , para fazer
todo o mal que puder ao feito.
Tanto o forfe, como o fraco
devem observar o feifo com gran-
de attengdo, para ver se compra
muitas Cartas, ou se compra pou-
cas, para julgarem a méo em con-
sequencia das suas compras. Se o
julgarem com disposicles de jogar
a geral, devem encartar-se do mo-
do que julgarem melhor para lho
embaracar. :
Suppondo o jogador, que fica
4 direita do feito, que elle quer
Jogar a geral, deve consultar o seu
jogo , e ver se tem trunfos com que
lho possa disputar, com ajuda de
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alguns que espere comprar: se os
tiver, deve comprar as Carlas, e
commprar muitas, para ver se acha
trunfos , com que acompanhe os
que ja tem.

Para comprar as Cartas quan-
do se espera que o feifo jogue a
geral , he preciso ter ao menos dous
trunfus de Az, ou Rei, sendo em
copas, ou em ouros, e de Rei,
ou Dama sendo em espadas , ou
paos.

Se o que fica 4 direila do fei-
fo vé, que ndo pode disputar o ge-
ral, passa quasi todas as Carlas ao
outro, comprando sémente as que
lhe forem necessarias, para ficar
baldo a algum naipe. Se ndo for
pé, etiver hum, ou dous trunfos,
deve deitalos féra; porque trun-
fando o feifo, e vendo que lhe ndo
da trunfo, pdde julgar todo o jo-
go, que Ihe falta, na méio do ou-
tro contrario, e suspendela talvez
as trunfadas por temor de poder
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perder a mio, ou para jogar al-
gum Rei, por suppér que-néo pé-
de dar cinco primeiras em trunfos.

O que fica a direita do feifo
deve conservar os seus trunfos ,
setido pé para ver se lhe péde re-
cortar, no caso em que elle cérte
a Carta do parceiro. que vier de
mdo.

O jogador, que joga de mio,
quando o feifo declara geral, de-
ve jogar pelo naipe em que estiver
mais forte, para ver se o seu par-
ceiro o corta, Se o feifo for pé,
deve jogar o Rei, se o tiver no tal
‘maipe forte; mas se for pé o seu
parceiro, deve jogar huma Carta
baixa do dito naipe, porque pode
ser que o jfeifo a corte com hum
trunfo pequeno , julgando o Rei
na mio do pé; o qual lho péde en-
tdo recortar com hum dos seus trun-
fos ; o que nfio poderia fazer, se
o feito cortasse com hum trunfo
grande,
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CAPITULO XXII.
Do cdleulo do jogo.

O Jogo do Voltarete he daquela
les, em que os jogadores precisio
de mais cuidado e reflexfo, para
conhecerem os grdaos de probabili~
dade que tem de ganhar; ou de
perder, segundo as diversas cir-
cunstancias do jogo, para se faze-
rem na qualidade de jogo, em que
tiverem mais vauntajens a seu fa-
vor. Como as pagas do Voltarete
diversificdo muito entre si, segun-
do os differentes jogos/que se pé-
dem fuazer, principalmente em ge-
ral, o chlculo da proporgdo de ca-
da huma destas pagas com a gran-
deza do bolo, combinado com a
probabilidade que ha de ganhar
em cada qualidade de jogo, cons-
titue huma grande parte da scien=
cia dos jogadores. :
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Supponhamos, por exemplo,
que hum jogador tem Espadilha ,
e Basto, Manilha, Az, e Dama
de copas, Rei de espadas, Rei
de pdos, Az, ecinco deouros; e
que estdo duzentos tentos no bolo.
He evidente que se este jogador
se fizer s0, ganha os duzentos ten-
tos , e mais vinte quatro de cada
hum dos outros dous jogadores, o
que faz duzentos e quarenta e oito
tentos. Se em lugar de se fazer
so , fizer Voltarete de respeito ,
ndo tem a mesma certeza de ga-
nhar; mas tem incomparavelmen-
te mais probabilidade de ganbar,
do que de perder ; porque em qual-
quer naipe que volte otrunfo, tem
pelo: menos quatro trunfos, dous
Reis, que equivalem a duas va-
sas; e além disto compra mais tres
Cartas ; em que pode comprar
trunfos ; ou Cartas dos seus Reis;
o que faz suppOr a mio quasi ga-
nha. Ganhando em Vollarete de
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respeito , vem a ganhar dezoito
tentos de cada parceiro, além de
_bolo, que he sempre o mesmo em
- qualquer qualidade de jogo, que
"o ganhe. A differenga de ganho fi-
ca sendo menor em Poltarete de
respeito , e além disto tem o risco,
ainda que pequeno ; de perder ;
‘ por consequencxa parece que de-
ve jogar em s6. Ainda que o lucre
de FVoltarete de res_pezfo fosse maior,
e mesmo dobrado, nde deveria ar=
riscar os duzentos e quarenta e oi«
“to tentos, que tem seguros jogan=
do em so; mas como péde voltar e
trunfo em copas, edar hum geral,
deve fazer Poltarete de respeito j
porque , o risco de perder he mui-
to pequeno, comparado com o ga-
nho de geral , que inda ndo con-
~tando obolo, pbde chegar a perto
de seis centos tenlos; porque €a=
da hum dos outros jogadores lhe
paga duzentos e cincoenta e seis,
e mais dous por cada matador, €
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“vinte e quatro de Poltarete de res+
peito.

Duzentos e quarenta e mto
tentos , .que tem certeza de ganhar
em s6, com quasi outros tantos que
pelde, se perder o Vollarete de
respeifo , sdo perto de quinhentos,
‘que expde para ganhar perto de
oilo centos , que 1mportdo as pa-
gas de geral declarado em copas,
juntas com o bolo. -

Esta differenga ndlo mereceria
que hum jogador. se expozesse a
fazer o Voltarete de respeito, se
‘ndo-tivesse muita probablhdade de
ganhar, e alguma de ganhar tam-
bem geral em qualquer dos outros

naipes. Quanto mais pequeno he
o bolo, menos se arrisca o jogador
que. faz Foltarete de respeito , e
muito mais probabilidade tem a seu
favor, entre o ganho, e a perda.

Supponhamos a mesma mio
com hum bolo de trinta tentos; he
evidente que o jogador ndo arnsca

G
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mais do que as pagas do s6, e os
‘trinta que tem certeza de ganhar,
com os trinta que pobde perder,
juntos com  as pagas do FVollarete
de respeifo. '

O calculo he ainda muito mais
vantajoso para o jogador, que faz
Voltarete de respeito, quando ndo
tem certeza de ganhar em s, ou
em licen¢a , que s3o as duas qua-
lidades de jogo em que se pédde fa-
‘zer na primeira passagem.

Nao he possivel calcular com
exactiddo todas as vezes que a pro-
‘babilidade entra no calculo, como
huma das suas principaes bases,
.como succede nos jogos, ‘cujo ga~
nho he sempre dependente do aca-
so. O mais que se péde fazer nes-
tesjogos, he julgar por huma apro-
ximagdo que offerega ao jogador
que se expde mais probabilidade
de ganhar, do que de perder. Eu
vou dar algumas regras geraes ,
~que podem servir aos jogadores do
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Voltarete, para se regularem so-
bre este objecto.

O jogador deve fazer Poltare-
Ze de respeito, sempre que o bolo
for pequeno, e que elle tiver Car-
tas em algum naipe, e principal-
menie em copas, que lhe possdo
dar alguma probabilidade de ga-
nhar geral, voltando no tal naipe,

- O jogador deve fazer Foltare-
te de respeifo quando tem Rei, Ma-
nilha, ou Cartas grandes em dif-
ferentes naipes, de modo que em
qualquer naipe que volte, tenha
muito mais probabilidade de ga-
nhar, do que de perder, e muito
principalmente , quando tiver o
naipe de copas a seu favor.
¥ O jogador deve fazer Foliare-
te de respeito no caso, em que ha-
vendo de se fazer em s6, ou licen-
ga , ndo tem certeza de ganhar,
principalmente sendo o bolo pe-
queno. Exceptua-se destas regrag
© caso, em que o jogador se faz

& 2
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para preferir a hum dos outros jo-
gadores, que se quer fazer em ou-
tro Jogo
O jogador deve fazer-se sé,

quando tem certeza de ganhar, ou
ao menos quasi cerleza, excepto
no caso de se fazer s¢ para prefe=-
rir a outro jogadur , em cujo caso
precisa fazer-se algumas vezes.com
menos probabilidade de ganhar.

A respeito do geral , deve o
jogador calcular as circunstancias
em que o deve declarar, ou jogar
a elle.sem o declarar; lembrando-
se que o deve declarar sémente,
tendo certeza de o ganhar, ou ten-
do muito mais probabilidade de o
ganhar, do que de o perder.
; O jogador que tem huma Car-
ta falsa, tem mais probabilidade
de perder o geral do:que de o ga-
phar; porque ficando, cada parcei-
ro em seu naipe, a probabilidade
de perder he dobrada, ou de dous
contra hum‘.%
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O jogador ndo deve declarar
geral , sem ter ao menos seis trun-
fos de quatro matadores em copas,
e ouros, e seis de tres matadores
em espadas, e paos, e as oulras
Cartas firmes ; por que a maior par-
te dostrunfos vai para hum dos ou-
tros jogadores, por ser sempre o

-que esta mais forte quem compra

as Cartas,

O jogador que quer declarar
geral, deve ter attencio a ver so
he mdo, pé, ou contra-pé; por-
que sendo mdo pbde declara-lo com
muito mais vantajem , esendo con-
fra-pé com maior risco.

O jogador que quer declarar
geral, deve preferir jogar sem o
declarar, se a probabilidade que
tem de o poder perder , depender
das primeiras cinco vasas, em cu-
jas circunstancias he muito melhor
ganha-lo por declarar sem risco ,
do que declara-lo com o risco de o
perder,
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O jogador, que quer jogar a
geral por declarar , tendo huma
Carta falsa; deve joga-la na quin-
ta_vasa, porque se os oulros ]oga-
dores tem a superior , perde s6-
mente os dous tentos de cinco pri-
meiras, sem se arriscar a perder
o geral, que ganha sem risco, se
elles ndo tem a superior. He cer-
to que elles podem ter a superior
no tempo em que jogdo para a quin=
1a vasa, e descartar-se della em al-
‘guma das outras vasas, de modo
que o feifo péde ganhar o geral;
mas como a desproporgio de dous,
que perde nas cinco primeiras; he
muito grande arespeito do que per-
de, ou ganha no geral, tem, ndo .
obstante isso, grande vanta]em.

O jogador que quer declarar
" geral, ou jogar aelle sem o decla-
rar, deve altender ndo sb6 ao seu
jogo, ed situagio em que se acha,
de sermdo , pé , ou contra-pé ; mas
tambem 4 sciencia dos Jogadores
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com quem joga, €ao seu modo de
jogar, e de se descartarem, e en-
cartarem, quando o uso do’jogo
lhos tem feito conhecer. i
O jogador, que cortou a al-
gum dos outros algum Rei de mao,
ndo deve jogar a geral, tendo Car-
ta falsa; porque ficando cada hum
em hum dos oulros naipes, tem
certeza de lho fazerem' perder,

CAPITULO XXIII.

Das desigualdades do jogo,

O Jogador, que se faz no Vol«
tarete em qualquer qualidade de:
jogo, paga para os outros dous,:
outros tantos tentos, quando per-
de amdio , como recebe delles quan-
do a ganha’; mas esta igualdade:
tem as excepgdes seguintes, o que
a faz desigual nestes casos:

O jogador feito ganha dous ten<:
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tos de cinco primeiras, quando as

dd, e quatro em favorita ; mas
* ndo perde nada ainda que as ndo
dé.

O jogador feito ganha hum ten-
to por cada matador, e dous em
favorita, de modo, que polde ga-
nhar nove, ou dezoito, e néo pd-
de perder mais de quatro , ou oito
sendo em favorita; porque néo po=:
de perder tendo ‘mais de quatro
matadores. :

Estas demgualdades sio com-
muns a todos por isso nio sdo mui-
1o significantes, nem fazem o jo-
go muito desigual ; mas ha outra
que faz o jogo extremamente des-
igual , e até pdde introduzir-lhe o
dolo, que he-a despropor¢io da
pena, que se impde aos jogadores
que renuncido , ouque commetfem
algum erro dos. que o jogo prohibe,
e castiga como dblos para os evis
tar. A pena geral, e unica que.
se.impde ao jogador que renuncia,
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ou commette outro qualgper erro,
he o repdr para o bolo ‘outros tan-
tos tentos, como elle tem: pena
que se acha innumeravels vezes
muito inferior 4 qualidade do de-
licto para que he imposta, e que
péde por causa desta despropou‘ao
animar o jogador de ma fé a re-
nunciar , ou commelter ‘outro qual-
quer erro, de que se lhe possa se-
guir muijto maior vantajem , do que
o prejuizo da pena que lhe impoem
se lho conhecem.

Além disto a maior parte dos
Jogadores estd na persuasio, de
que péde sem lezar a consciencia,
commelter ao jogo todos os erros,
que tem huma pena estabelecida,
Esta persuasio péde ter lugar a
respeilo. de outros jogos, em que
as penas’ sio proporcmnadas aos
delictos ; mas he inteiramente con-
traria aos verdadeiros sentimmentos
da honra, e da consciencia no jo-
go do Voltarete, segundo a tarifa
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aclual, que ndo impde outra pe=
na, senio ade repor o bolo. O jo-
gador pdéde commetter muitos er-
ros, nos quaes, ainda pagando a
pena de rep6r o bolo, ganhe mui-
to, fazendo perder os outres, ou
hum delles. Eu provo isto com al-
guns exemplos,

Supponhamos que hum dos. jo-
gadores faz Foltareie de respeito
em copas, estando sémente dez,
ou doze tentos nobolo, e que com-
pra huma Carta de mais por co=
nhecer que he a Manilha, ou o .
Az. Este jogador joga a mdo com
dez Cartas, e ganha-a por amor
desta Carta, que comprou de mais :
repondo no bolo doze tentos, por
jogar com Carta de mais fica ga-
nhando ainda perto de cem tentos,
ou mais; gquarenta e oilo que re-
cebe dos outros dous jogadores, e
outros tantos que lhes havia de pa-
gar , se nio tivesse comprado a
Carta de mais com que ganhou.
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.- Supponhamos agora que o fei-.
to faz Poltarete de respeito em co-
pas, e que hum dos contrarios o
faz perder , por lhe cortar hum
Rei, tendo escondido paraisso hu-
ma Carta, com que lho havia de
servir , misturando-a com alguma
das vasas, deixando-a cahir, ou
de outro qualquer modo. Este jo-
gador paga com doze tentos a pe-
na de ter Carta de menos; e ga-
nha todo o excésso que ha de dez
a quarenta e oilo, ou mais que ha-
via de perder, se ndo fizesse a tal
traficancia ; vinte e quatro que re-
cebe, e vinte e quatro que havia’
de pagar,

Podem achar-se outros muitos
casos semelhantes, e differentes
em que os jogadores lenhdo inte-
resse em commetter erros,. ainda
pagando a pena de respesta, Além
destes casos péde haver outros mui-
tos, em que o jogador ndo arris-
que nada em commetter hum er-
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ro; porque pagando a péna da res-
pos(a » paga o mesmo que havia de
pagar, se o ndo commeltesse, por-
que perdia. As leis seguintes evi-
tardo tanto como for possivel es-
tas desigualdades,

@G@%@@S@D@D@O@DO%
PARTE IIL
C AP TTU L0 .
V.Da,s Leis do Jogo do V o?farete.

TOdo o0 jogo precisa de ]els nio
86 para decidir os casos duvidosos,
que occorrem innumeraveis vezes ;
mas até para os mesmos que sio
naturalmente claros, para evitar
as contestagbes que o amor pro-
prio dos jogadores, e a paixdo do
Interesse fazem nascer a cada pas-
s0.- Como o jogo he huma conven-



. D0 VOLTARETE.:' 109

- ¢o entre os jogadores sobre o moy
do , casos, e circunstancias em
que devem ganhar , ou' perder ,
precisa de leis que regulem . tudo
I8tOas 45 o Nrpes ]
As leis do jogo do Voltarete
podem dividir-se. em duas partes:
as primelras tem por objecto o re-
gular. a marcha do jogo; e as se-
gundas os accidentes que ndo sio
essenciaes do jogo, Imas que as
circunstancias pédem produzir por
malicia dos jogadores, ou por ef-
feito do acaso. As primeiras sio
aquellas em-que.todos,  ou quasi
todos os jogadores concorddo una-
nimemente ;. e as. segundas sdo
aquellas em que elles differem ain-
da, por falta de hum codigo, em
que;se achem recopiladas. Se. as
segundas tivessem sémente por ob-
Jecto.,os descuidos . do jogo:, ndo.
precizarido de pena; mas como el«
las devem evitar, o délo dos joga-=
dores de'mé fé, e nio he:possivel
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distinguir sempre a innocencia da
~malicia, devem ser penaes, e pu-
nit com huma pena proporcionada
4 grandeza do damno, que causa=
rido aos outros jogadores os erros,
que ellas punem.
- Proporcionando as penas dos
erros, e descuidos dojogo ao dam-
no, que podem causar aos outros
jogadores, segue-se, que todos os
de que se lhes ndo poder seguir
prejuizo algum, ndo devem ter pe-
na. Hste principio 'deve servir de
base para decidir os casos impre-
vistos, que succederem no jogo.
Se o caso que succeder, ndo es-
tando ainda decidido, prejudicar
os jogadores, deve ser punidocom
huma pena, que os indemnise do
prejuizo ‘que lhes causa, e se o8
nao prejudicar, ndo deve ter pena.
- Ha'algumas leis que deverido
ser ‘penaes, pelo damno que pé-
dem causar, e que ndo obstante
isto, ndo impde pena. Estas leis
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sdo todas as que pertencem a er-
ros, que hum jogador ndo pdde
commelter sem o consentimento
dos outros, taes, como o de dar
Cartas' quatro a quatro, ou duas
a duas; o que hum jogador nio
pode fazer se os outros lho nédo
-consentirem.

CAPITULO II

Das Leis sobre o modo de trinchar
os lugares , baralhar , cortar ,
e dar as Cartas.

1.

PAra jogar o Voltarete devem
trinchar-se os lugares excepto se
os tres jogadores, ou os quatro,
jogando-se de quatro, concorda-
rem unanimemente em tomar os lu-
gares ao acaso, assentando-se ca=
da hum no que 'The parecer.
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I1.

O que baralha as Cartas, he
senhor de as baralhar o tempo que
quizer, e de as passar duas a duas,
ou do modo que lhe parecer me-
lhor para as separar, e desanai-

ar.
p y III’ e 8

O que baralhou as Cartas ndo
tem liberdade de as'tornar a ba-
ralhar ,. depois que as entrega.ao
que as ha de dar, nem para o fa-
zer mudar de baralho.

| g

O que corta as Cartas tem a
liberdade para as fazer baralhar
novanente, se julga, que ndo es-
tdo bem baralhadas ; mas.ndo po6-
de fazer.com que o que as;dd mu-
de de baralho contra sua voutade.
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V.:

O-jogador, que d4 as Cartas,
pdéde miudar de baralho, se quizer,
e fazer baralhar novamente as Car-
tas; se achar que nio estio bem

baralbadas, _
VI,

Nio he permitiido dar as Car-
tas, sendo tres a tres, excepto se
todos os tres jogadores,; ou os qua=
tro, jogando-se de quatro, quize-
rem concordar todos em outro gual-
quer modo,

VI

O que d4 as Cartas tem obri-
gagdo de as abaixar, de maneira
que os oulros as ndo possdo ver
pela parte debaixo. Além disto de-
ve dalas com gravidade, e sem as
observar; porque como he facil a
muitas pessoas o conhece-las , o
que as mira com muita attencio
quando as d4, 'ndo di huma boa

B
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idéa desi, e expde-se a que os ou-
tros ndo continuem a jogar com elle.

~ VIIL

" Se ao dar as Cartas se acha
~hum Az negro, ou hum Rei vol-
tados, torndo-se a dar as Carlas.

IX.

Se ao dar as Cartas se achio
duas Cartas , ou mais volladas ,
torndo-se a dar as Cartas ; mas
achando-se 86 huma voltada , vale
a mio, com tanto que ndo seja
Az negro, ou Rei.

X.

Se o que da as Cartas faz vol-
tar de proposito, ou por inadver-
tencia alguma, ou algumas Car-
tas , vale a mio, ainda que as
Cartas voltadas sejio os Azes pre-
tos. O que da as Carlas conhecen-
do que vai bom jogo a algum dos
cuiros dous, pdde fazer voltar al-.
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gumas Cartas por malicia , para

que elle ndo ganhe , por isso de-
ve valer a maio.

X1,

Se o que da as Cartas depois
de ter dado as nove a cada hum
dos outros, continuar a dar , ndo
tem pena, por isso, He cerlo que
elle o péde fazer algumas vezes
com malicia, conhecendo que al-
gum dosoutros tem bom jogo; mas
como osoutros devem dar atlenciio
ao jogo, pédem fazer-lhas suspen-
der , vendo que elle continGia a
dar mais das do costume,

XII,
Se o baralho tem Carta de mais,

ou de menos, ou se tem duas Car-
tas irmds, ndo vale a mdo.

XIII.

Se em hum baralho de Cartas
pintadas se achar huma branca,
H 2
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ou se se achar huma Carta pinta-
da no baralho de Cartas brancas,
nio vale a mao.

X1V,

As mios que se tiverem joga-
do com hum baralho com Cartas
de mais, ou de menos, ou com
hum baralho que tivesse duas Car-
tas irmds, ou Carta de outro ba-
ralho desigual, nido valem,

XV,

Se se achar que o baralho tem
alguma, ou algumas Cartas das
que ndo jogdo no Voltarete, taes
como oilos, noves, ou dezes, nio
vale a mdo.
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CAPITULO IIL

Das leis sobre omodo e circunstan-
cias , em que os jogadores se po—
dem fazer , ou passar na primei-
ra passagen,

I

SE algum dos jogadores tem Car-
ta de mais, ou de menos, pode
passar , pedir licenga , ou fazer
Voltarete de respeito, com tanto
que diga primeiro que tem Carta
de mais, ou de menos, e nio sen-
do o que da as Cartas.

I1.

O que da as Cartas ndo pdde
fazer-se tendo Carta de mais, ou
de menos; nem quando algum dos
outros tem Carta de mais, oun de
menos. Esta lei he essencial para
o obrigar a dar as Cartas com at-
tencdo , e para lhe tirar toda a

idéa de ddlo nesta parte,
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III.

O Jogador que tem nove Car-
tas, ndo sendo o que as da, pode
fazer-se em licenga , s6., ou Polta-
réte de respeito ainda’ que algum
dos outros tenha Carta de mais,
ou de menos. ;

IV,

Ainda que o jogador de mdo
tenha Carta de mais, ou de me-
nos, ndo péde deitar as Cartas na:
meza ; porque amio ndo vai abai=
X0 em quanto ndo passa o segun-
do. Se asdeitar na meza antes que
o segundo passe, lem a pena da
resposta.

V.

Ainda que o jogador de mfo
deita as Cartas na meza, por ter-
Carta de mais, ou de menos, o
que se lhe segue, pdde fazer-se

- em qualquer dos jogos que se fa-
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zem na primeira passagem , e obri-
gar os oulros a jogar a mdo.
VL
Se o jogador de mio passa,
e o segundo tem Carla de mais
ou de menos, pode deitar as Car-
tas na meza; porque o jogadar
que da as Car(as nio podde fazer-
se em jogo de’ quahdade alguma’y
quando algum dos outros tem Car-
ta de mais, ou de menos O pri-
vilegio que a mdo, e o contra-pé
tem de se fazerem com Carta de
mais, ou de menos, he para evi-
tar o. délo que péde fazer o que da
as Cartas, dando Carta de mais,
ou de menos, quando conhece que
algum dos outros dous tem bom jo-
go. A razdo por que se nio péde
fazer, quando elle, ou algum dos
outros lem Carta de mais, ou de
menos , he, porque pdde fer dado
agGartas:com délo; e para o obri-
gar:a dilas comattengdo,
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VII.

O contra-pé¢ pbdde deitar as
Cartas na meza, se tem Carta de
mais , ou de menos; com lanto que
as ndo deite anles de que a mdo
tenha passado,

VIII.

O contra-pé péde deitar as
Cartas na meza, se a mdo disser
que tem Carta de mais , ou de
menos,

IX.

O pé pbde deitar asCarlas na
meza, depois que o primeiro, €0
segundo passiio, se elle tem Carla
de mais, ou de menos, ou se al=
gum dos outros diz que tem Carta
de mais, ou de menos.

X,
O pé tem a pena da resposta,

se deitar as Carlas na meza, ans
tes de passarem o primeiro, e 0



D0 VOLTARETE, 121

segundo, ainda queelle tenha Car-
ta de mais, ou de menos, ou saie
ba que algum dos oulros a tem,

XI.

Depois que o primeiro, e o
segundo jogador passio, se algum
delles, ou o terceiro tem Carta de
mais , ou de menos, val a mao
abaixo,

XII,

Qualquer dos tres jogadores,
que passar segunda vez com Car-
ta de mais, lem apena da respos-
ta. O privilegio que a mdo, e o
contra-pé tem de se puderem fa-
zer & primeira passagem com Car-
ta de mais, ou de menos, ndo se
estende 4 segunda passagern ; por-
que este privilegio he para evitar
o ddlo do que da as Cartas, cujo
délo se ndo péde estender alé.4 se-
gunda passagem, por se poder fa-
zer na primeira o que lem bom jogo,
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XIII,

O jogador que tem Carta de
mais, ou de menos, nio pode fa-
zer-se s0; porque tendo-a de me-
nos, teria precisdo de comprar hu-
ma, o que equivaleria a licenca 4
e tendo-a de mais, deveria deitax
la fora, o que lhe, daria a vantas<
jem de se descartar de huma Car«<

ta falsa, com preJLuzu dos outros
jogadores.

O. unico caso, em que se pé-
de fazer s6 o que tem Carta de
mais, ou de menos, he fazendo
preferencia a. algum dos outros::
mas neste caso he obrigado a jogar
com as Carlas que tem na maoy
sem se descartar , se a tem de
mais, nem comprar, se a tem de
menos. Neste caso ndo tem a pe-:
na da resposta, se se achar no fim:
com (arla de mais, ou de menos.
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. X1V,

O jogador, que se faz com
Carta de mais, ou de menos, tem
a pena da resposta, se ndo avisa
primeiro os outros , de que tem
Carta de mais, ou de menos; e
isto tantlo fazendo-se em licenga
como em 56, ou Fallarete de res-

eito,
4 XV.

O jogador que passa, seja di-
zendo, passo, ou mettendo hum
tento no bolo, ndo péde fazer-se
depois disto em jogo de qualidade,
alguma , dos da primeira passa-,
gem, G
XVI.

O jogador que noméa hum nai-
pe antes de passar, ou pedir (i-
cenga , he obrigado a jogar em sd.

XVII.

Todas__as vezes que algum dos
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jogadores tem mais de dez Cartas,
ou menos de oilo, vai a mio abai-

Assim como o que da as Car-
tas, poéde dar algumas vezes dez,
ou oito por délo, poéde dar tam-
bem por dblo mais de dez , ou me-
nos de oilo; mas como neste caso
se conhece, que isto he feito de
proposito, o que devem fazer os
outros jogadores, he ndo jogarem
mais com elle,

XVIII,

O jogador que pede Kcenga,
nio pode fazer-se depois distu em
sé, nem em Poltarete de respeito;
excepto se algum dos outros lhe
faz piefelenma.

XIX.

O jogador que he pé, queren=
do fd?el -se em lzcenga depois que
osoutros dous passio; deve dizer :
entro , ou aparfar as Carlas de que
se descarta antes de nomear o nai-
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pe, e se onomear antes disto, he -
~ obrigado a fazer-se so.

O jogador que diz sé, ndo po-
de fazer-se depois disto em licen-
ca, nem em Voliarete de respeito.
Cum tudo se algum dos outros lhe
quizer preferir, fazendo-se s6 em
copas, entdo pdde elle fazer ¥ol-
tarete de respeito.

XXI.

O jogador que deita os Azes
pretos na meza, ou diz, Poltare-
te de respeifo, ndo pode fazer-se
depois disso em s6 , nem em licen-
¢a, ¢ he obrigado a fazer-se em
Poltarete de respeito,

XXII.

O jogador que volta huma Car-
ta, para fazer Foltarete de respei-
to , sem mostrar os Azes prelos
primeiro, ndo tem por isso pena,
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é péde jogar o Poltarcte de respei-
fo, com tanlo que mostre os Azes
prelos, antes de ajuntar as come
pras as suas Cartas.

XXIIT.

Se o jogador, que quer fazer
Voliarete de respeifo, e que de-
pois de voltar a Garta do baralho,
c¢ompra, e mistura as Cartas da
compra comn as suds , anles de mos=
trar os Azes pretos, tem a pena
de resposta, e vai a mio abaixo.

XX1V.

O jogador que volta huma Car-
ta do'baralho, julgando que tem
os Azes prelos, e se acha que os
nio tem, repde, e vai a mio abaixo.

Todas as vezes que’ por algum
niotivo vai a mio abaixo sem se jo-
gar, torna a dar Cartas o mesmo
que as-tinha'dado, € o8 jogadores'
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tirfio do bolo cada hum o tento, ou
tentos com que tinhdo passado.

- XXVIL

As qualidades de jogo, em que
se podem fazer os jogadores na pri-
meira passagem , sdo: licenga , so,
e Voltarete de respeito,

XXVIL,

O jogador, que volta huma
Carta , para fazer Poliarete de res-
peito antes  de lhe pertencer, ndo
tem por isso pena; porque como
prefere a todo o jogo, ndo pbde
prejudicar os outros.

XXVIII,

O jogador que querendo fazer
Poltarcte de respeito, volta huma
Carta por engano de outro bara-
lho, ou das Cartas de algum dos
outros jogadores, ndo tem por is-
SO pena j porque no primeiro caso,
ndo. prejudica ninguem; e no se-
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gundo, nio devem os outros joga=
dores por as suas Carlas sobre a
meza: se devesse haver pena, de-
veria ser para o que, pousando as
Cartas sobre a meza, causa o en=
gano,

CAPITULO 1V,

Das leis relativas ao modo , por
que se podem fazer os jogadores,
depois da primeira passagem , €
em que circunstancias.

I

OS unicos jogos, em que se po=
dem fazer os Joqadmes depois da
segunda passagem, sdo: Foltare-
te segundo , e casco.

I1.

O jogador que, depois da pri=
meira passagem, passa segunda
vez com Carta de mais, reple;
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ainda que ao encartar-se fique com
nove Cartas; tanto fazendo-se el-
le em Voltarete segundo, ou cas-
ca, como comprando Cartas, de-
pois de se fazer algum dos outros.

III.

O jogador, que passa com Car-
ta de menos depois da primeira pas-
sagem , tem porisso a pena de re-
por. A razdio por que o jogador,
que passa segunda vez com Carta
de menos, tem a pena de repér,
nio he porque se supponha mali-
cia, ou dolo da sua parte, nesta
segunda passagem com Carta de
menos ; mas porque isto péde trans-
tornar facilmente o jogo, fazendo
ganhar , ou perder o que vai 4 cas-
ca, ou faz Voltarete segundo, por
achar no baralho mais, ou menos
das treze Cartas, que elle deve le-
gitimamente ter.

Por exemplo a Carta que o jo-
gador que vai 4 casca, ou faz Vol-

/ I
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tarete segundo , deixa de comprar,
porque o outro a tem de menos,
pode ser que seja a que o faga per-
der; e neste easo perde por omis-
sio do que passou com Carta de
menos. Tambem péde succeder ,
que a tal Carta seja peior do que
aoutra primeira, que comprou em
seu lugar, e que lhe faga ganhar
a mio; mas neste caso prejudica
o outro jogador.

IV,

O jogador que faz Voltarete
segundo , ou vai 4 casca, tendo
Carta de mais, ou de menos, tem
a pena de reposta ; e vai a mio
abaixo, se se conhece que elle ti-
nha Carta de mais, ou de menos
antes de se principiar a jogar a
mio, ainda que ao encartar-se fi-
casse com nove Cartas.

V.
Se o que fez Voltarete segun-

»
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do, ou foi & casca, tendo Cartd
de mals , ou de menos, se encar-
tou, com nove Cartas, e princi-
piou a jogar amfo, nio tem a pe-
na de reposta ; porque’o que co-
nhece que elle tinha Carla de mais,
ou de menos, devia suspende-lo de
jogar, e convence-lo a tempo do
erro. Neste caso ndo somente nio
tem a pena de reposta ; mas até
ganha, ou perde a mio, conforme
as vasas que fizer. Bem entendido
que néo deve jogar , ou mandar jo-
gar, sem perguntar aos oulros se
estdo encartados; porque se jogas-
se precipitadamente ou mandas-
se jogar, para ndo dar tempo de
fallar ao que o quer convencer, e
estd examinando para isso as Car-
tas, ndo fica entdo isento da pe-
na da reposta, nem de que vi a
maio abaixo.
VI
Se se conhece que o jogador
12
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que compra as GCartas, depois que
algum dos outros faz Veltarete se-
gundo, ou vai 4 casca, tinha Car-
ta de mais, ou de menos antes de
as comprar , tem a pena da re-
posta , ainda que ao encartar-se
ficasse com nove Cartas, com tan-
to que o convéngo antes de prin-
ciplar a jogar a mdo.

Vil

Para obrigar hum jogador a
pagar a pena de repdr, depois de
se ter encartado, porque tinha an-
tes dissoCarta de mais, ou de me-
nos, he necessario pode-lo conven-
cer plenamente disso com provas
evidentes , e nio com apparencias,
ou simplices suspeitas.

VIII.

A mao nio vai nunca abaixo,
porque algum dos contrarios do fei-
to tem Carta de mais, ou de me-
nos, ou porque a.tinha antes de
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comprar, Isto irfa prejudicar o fei-
fo, que ndo deve pagar OS errog
dos outros.

IX.

O jogador que volta huma Car-
ta do baralho, depois da primeira
passagem , he obrigado a fazer-se
em Voltarete segundo, sem que
lhe fique ja arbitrio para ir 4 cas-
-€a, Oll passar.

X,
O jogador que depois da pri-

meira passagem, pde huma Carta
em cima do baralho, ou aparta as
Cartas da casca, ou diz: vou &
casca ; he obrigado a ir 4 casca,
sem que lhe fique arbitrio, para
fazer Voltarete segundo, ou para

passar.
XI.

O jogador que pertencendo-
the passar segunda vez , mette hum
tento no bolo, ou diz: passo , nio
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tem depois disso arbitrio para se
fazer, e he com effeito obrigado a

passar.
XII,

O jogador que volta huma Car-
ta do baralho, para fazer Voltare-
te segundo antes de lhe pertencer,
repde, . val a mio abaixo. Esia
pena he porque a Carta péde ser
tal, que faga conta a algum dos
jogadores que estio antes delle ,
para fazer Voltarete segundo, ou
para ir 4 casca.

XIII.

O jogador que péga no bara-
Tho, para apartar asCartas da cas-
ca, ou pde huma Carta em cima,
ou diz, que vai & casca, anies de
lThe pertencer, ndo tem por isso
pena; porque como ninguem V& as
Cartas, ndo da vantajem , ou dam-
no a nenhum- dos outros jogadores.
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XIV.

Se algum' dos jogadores se faz
em Voltarete segundo, ou casca
e se acha que ha Carta de mais,
ou de menos, joga-se amio, ere-
pde o que tiver Carta de mais, ou
de menos. '

XV,

O jogador que por engano vol-
ta huma Carta de outro baralho ,
ou do jogo de algum dos outros jo-
gadores, fazendo Voltareie segun-
do, ndo tem pena pelarazio, que
fica ja explicada na lei sobre o que
tem o mesmo engano, a respeito
do Foltarete de respeito.

CAPITULO V.
Das leis sobre as preferencias,

SE hum jogador pede licenga, e
algum dos outros dous que se lhe
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seguem , diz: preferencia , para
se fazer comprando em copas; o
que quer comprar em copas prefe-
re ao outro, ainda que esteja an-
les delle, tanto sendo mdo, como
sendo contra-pé.

1j; 1

O jogador que diz, preferen-
cia, quando outro se quer fazer
em licenga, he obrigado a fazer
licenga em copas; porque ndo obs-
tante poder preferir tambem com
so, ou com Follarefe de respeito
he obrigado a fazer a licenga em
copas, porque esta palavra prefe-
rencia he a caracleristica , com
gue se exprimem os jogadores ,
para fazerem licenga em favorita,

o LEL,

Se a hum jogador que pedio
licenga , faz algum dos outros pre-
ferencia, eelle se quer fazer tam-~~
bem em copas, pode faze-lo, nio
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obstante ter pedido primeiro sim-
plesmente licenga, ainda que por
engano nomeasse O haipe em que
se queria fazer, quando pedio a
licenga.

Iv.

O jogador que quer preferir,
fazendo-se em licenga favorita, de-
ve dizer prqferencm o que quer
preferir com s6, deve dizer, so:
0 que quer preferir com s6 em co-
pas, deve dizer so em copas, ou
sé em favorita; e o que quer pre-
ferir com Poltarete de respeito, de-
ve deitar os Azes pretos na meza,
ou dizer Poltarete de respeito; de
maneira que todo o jogador que
exprimir qualquer destas expres-
s0es , he obrigado a fazer-se na
qualidade de jogo, que elle desi-
gna.:

Vi

Q) ]ogador que quer preferir
dizendo s6, ndo he obrlgado a no-
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mear o naipe em que se faz, em
quanto os outros lhe ndo dizem,
que se pode fazer, e entio pdde
nomear o naipe que quizer, ainda
que seja o de copas; porque ndo
obstante haver a expressio sé em
copas ,  ou so em favorita, para
caracterizar o so6 deste naipe, es-
ta expressdo he obrigada sdmente,
quando o jogador se faz por prefe-
rencia a s6 em outro qualquer nai-

pe.
VI,

Ainda que hum jogador {enha
nomeado huma qualidade de jogo,
seja o que for, para se fazer, se
algum dos outros lhe faz preferen-
cia com jogo que prefira, pode el-
le neste caso fazer-se no jogo que
quizer ndo obstante ter nowmeado
outro, com tanto que seja jogo,
com que prefira ao jogador, que
lhe queria preferir.
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VII.

Em jogos iguaes prefere sem-
pre a mdo ao conh;a—pe, e ao pe,
€ o conira-pe ao pé,

VIII.,

Nenhum jogador tem acc¢fo de
preferencia depois de ler passado,

IX.

Nenhum jogador péde prefe-
rir a outro, ainda que tenha jogo
para isso, depois de lhe mandar
nomear o naipe, ou de lhe dizer
que se pode fazer, seja com a ex-
pressido que for. ’

X.

Quando hum jogador pede -
cenga ; ou se quer fazer, seja no
jogo que for; se o _]O‘TddOl que se
quer fazer he mio, o que se lhe
segue , he o primeiro que deve
responder; e s6 depois que este
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responde , he que o pé tem acgao
para isso.
XI.

Se o pé quer preferir & mdo
seja com ojogo que for, antes que
o contra-pé tenha respundldo, po-
de este fazer-se no mesmo jogo,
em que o pé se quer fazer, ou em
- outro que lhe prefira, ainda que o
pe tenha nomeado ja onaipe, por-
que o pé ndo poéde responder, nem
nomear o naipe, anies de respon-
der o que esld primeiro a respon~

der.
XL

Na segunda passagem ndo ha
preferencia de qualidade alguma,
sendo a de ser de mio. Por exem-
plo, o primeiro que ha de passar
a segunda vez, he senhor de pas-.
sar, ou de fazer Voltarete segun-
do, ou de ir 4 casca. Se este pas-
sa, he o segundo livre de fazer o
mesmo ; e depois o terceiro.
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CAPITULO VI

Das leis sobre o modo de nomear
os naipes , em que os jogadores
se fazem.

/4
NEnhum jogador deve nomear

o naipe em que se faz, quando pe-
de licenga, antes de lhe respon-
derem os outros dous que sim.

II.

O jogador que fazendo-se em
licenca , noméa por engano hum
naipe, julgando que noméa outro,
he obrigado a fazer-se no naipe
que nomeou , ainda que nomée lo-
go depois o naipe, em que se que-
ria fazer. Com tudo se algum dos
outros lhe perguntar novamente o
naipe, e o outro ndo responder,
entdo fica sendo trunfo o segundo
naipe, ainda que os contrarios se
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lembrem logo do primeiro naipe,
que elle tinha nomeado,

I11.

Se hum jogador se esquecer
de nomear o naipe em que se faz,
comprando para licenca, he livre
de o nomear, em quanto ndo vir
as Cartas da compra, ainda que
as tenha ajuntado ja 4s suas,

IV.

Se o jogador que compra pa-
ra licenga, vir as Cartas da com-
pra anles de nomear o naipe, em
que se faz , fica sendo trunfo o
naipe de copas.

V.

Se 0 jogador que se faz s6 man-
dar comprar os outros antes de no-
mear o naipe, ndo péde nomea-lo
depois disso, e fica sendo trunfo
o naipe de copas.
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VoL,

Se o jogador, que se faz sé,
nomear por engano hum naipe ,
suppondo que noméa outro, fica
sendo trunfo o naipe que nomeou,
ainda que lembrandc-se logo do en-
gano nomée immediatamente ou-
tro, excepto se algum dos outros
jogadores lhe perguntar o naipe,
€ o outro ndo responder.

VII.

Se hum jogador se faz s6, e
por ndo nomear o naipe em que
se faz, estende as Cartas na meza
por supp6r que lem a mio segu-
ramente ganha, fica sendo trunfo
0 naipe em que tiver maior name-
ro de Cartas.

VAL

Se o jogador que foi 4 casca,
mandar comprar as Carlas antes
de nomear o naipe em que se faz,
fica sendo o trunfo em copas.
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IX.

Se o jogador que foi 4 casca,
nomeou por engano-hum naipe dif=
ferenle do em que sequeria fazer,
fica sendo trunfo o tal naipe, ain-
da que elle nomée logo o outro,
em que realmente se queria fazer.
Exceptua-se tambem desta regra
o caso de lhe perguntar novamen-
te algum dos outros, qual he o
trunfo, ndo respondendo o outrog
porque neste caso, o que O per-
gunta, mostra que o ndo sabe, e
o outro se o sabe, deve dize-lo, e
nio esperar que o feifo nomée ou-
tro.

CAPITULO VII.
Das leis sobre as compras.
I,

O Jogador que se faz em licen-
¢a, deve dizer o numero de Car-
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tas que compra, para que os ou-
tros possio conhecer pelo numero
das de que se descarta, se com
effeito comprou tendo Carta, ou
Cartas de mais, ou de menos.

1I.

- Depois que o feifo compra pa-
ra licenga, he permittido a qual-
quer dos oulros o conlarem o des-
carte delle, e o baralho para sa-
berem o numero de Cartas, com
que comprou, ese linha Carta de
mais, ou de menos. O feito pode
fazer o mesmo aos outros.

III.

O jogador que se faz em licen-
¢a , pdde comprar do baralho o nu-
mero de Cartas que quizer, com
tanto que ndo compre mais de oi-
to; mas deve comprar ao menos
huma. O jogador que pedisse li-
cenca , e fosse comprar nove Car-

~tas , nomeando amiecipadamente o
K
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naipe, faria crer aos outros queé
tinha emmassado as Cartas; e o
jogo do Voltarete prohibe tude o
que pode suppdr dolo.

Iv.

O jogador, que se faz emsd,
nado péde comprar, nem descartar=
se de Carta alguma,

V.

O jogador que faz Voltarete de
respeito, ndo péde comprar mais
de seis Cartas, ea que volta; por-
que he obrigado a jogar com. os
dous Azes pretos, e com a Carta
que volta , com que completa o
numero de nove, .

VI.

O jogador que faz Voltarete
segundo, nio pode comprar mais
de oito Cartas ; por ser obrigade
a levar a que volta, com a qual
faz o numero de oito; mas até @

i
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pumero de oito, he livre de com-
prar as que quizer; e até de ndo
comprar nenhuma , excepto a que

volta.
VII.

O jogador que vai 4 -casca ,
he obrigado a dizer se leva Carta,
ou se a nfoleva, antes de sepa-
rar as Cartas; porque separando-
as sem o ter dito, pbéde conhecer
que a nona Carta he hum Az ne-
gro, e comprar nove, fazendo tal-
wvez tenglo antes de a conhecer de
comprar s6 oito,

VIII.

‘Nenhum dos jogadores contra-
rios do feito, péde comprar as Car-
tas, sem que elle as mande com-
Jprar, .excepto em casca, depois
.que elle noméa o naipe; porque
dsso vale o mesmo gque mandar
.comprar,

K2
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IX.

Os contrarios do feifo podem
comprar as Cartas, logo que elle
os manda comprar, ainda que ndo
tenha nomeado o naipe, em que
se faz,

X

O jogador que se faz em /-
cenga, e noméa por engano hum
naipe differente daquelle em que
se queria fazer, ndo tendo com-
‘prado, ou ndo tendo ainda vislo
as Cartas da compra, poéde tornar
a examinar o seu descarle, e es-
colher as Cartas que quizer , e
comprar mais se lhe forem preci-
sas, ou tornar ao baralho parte
das que tinha comprado.

XI.

Se o jogador que se faz em Z%-
cenca , Voltarete de respeito, ou
“Voltarete segundo, se achar com
Carta de mais , depois de ter man-
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dado comprar os ouiros, he obri-
gado a jogar com a Carta de mais,,
e rej6e, se o que se lhe segue ti-
ver ja comprado, ainda que elle
Jeito ndo tenha visto as Carlas da
sua compra; mas se o que se lhe
segue, ndo tiver ainda comprado,
neste caso pode o feito por a Car-
la que tem de mais no baralho, se
as ndo tiver visto.

XII.

Se o jogador, que se faz em
licenga , Voltarete de respeito, ou
Voliarete segundo, se achar com
Carta de mais, depois de ter man-.
dado comprar os cutros, e o que
se lhe segue, tiver passado as Car-
tas para o outro; péde por a Car-
ta de mais no baralho se a ndo ti-
ver vislo, e se o jogador a quem
se passirdo as Cartas, ndo tiver
comprado; mas se elle feilo tiver
visto a sua compra, ou o oulro li-
ver comprado ja as Carlas, enléo
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he obrigado a jogar com a Carta
de majs, e tem a pena de repor.

XIIL

_ Se o jogador, que se segueas
Jéito , comprar antes que o Jeito o
mande comprar, eo feilo se achar
éom Carta de mais, pode passar-
lha, com tanto que a ndo tenha
visto. O que comprou as Cartas
antes de lhas mandarem comprar,
he obrigado a receber a Carta que
o feito lhe passar, e a passar hu-
ma das suas para o jogador que sé
e segue ; tirada aoacaso do meio
das suas Cartas pelo que a rece-
be; e se o que a receber tiver ja
comprado, mettera huma das suas
nos descartes , tirada pelo feito ao
acaso, Quando se tira assim huma
Carta ao acaso a algum jogador,
o dono das Cartas he senhor de as
baralhar primeiro,
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XIV.

Se o jogador que se faz em Ii-
cenga , Voltarete de respeito, Vol-
tarete segundo, ou casca, se acha
com Carta de menos, depois de
ter mandado comprar, pdde com- -
prar a Carta que lhe falta, se achar
ainda o baralho sem que o jogador
que se segue tenha comprado, ain-
da que elle feifo tenha visto a com-
pra; mas se o que se segue, ou
o outro tiver comprado ja as Car-
tas, onde elle devia comprar, en-
tdo joga com a Carta de menos,
e tem a pena de reposta.

XV.

O jogador, que fazendo-se em
licenga , Voltarete de respeito, ou
Voltarete segundo, se acha com
Carta de menos antes de ter man-
dado comprar, péde comprar no
baralho, se o jogador que se lhe
segue ; ow o ouire ndo tiverem
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comprado ji as Cartas; e isto ain-
da que elle feifo tenha visto as

Cartas,
XVI,

O jogador , que fazendo-se em
licenga, Voliarete de respeito, Vol-
tarete segundo, ou casce se acha
com Carta de menos, antes de ter
mandado comprar, e o que se lhe
segue, ou ooutro as tiverem com-
prado, tira huma Carta 4o acaso
ao que tiver comprado as de cima
do baralho, donde elle devia tirar
a Carta que lhe falta.

Se as Cartas de cima do ba-
ralho tiverem sido compradas pelo
que se the segue immediatamente,
€ o outro tiver ja comprado as ou-
tras, o que di a Carta ao feito,
vai buscar tambem huma ao acaso
ao que comprou as ultimas; e es-
te vai buscar huma aos seus des-
cartes, para completar as nove.
O que vai huscar a ultima Carta
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pbde escolher a que quizer nos seus
descartes; e estando os descartes
confundidos , deve tira-la ao acaso,

XVII.

Todo o jogador que tem Car=
1a de mais, pdde pdla no baralho,
ou nos descartes se a ndo tiver ain-
da visto, Bem entendido que a de-'
ve por no baralho, ndo sendo pé,
e ndo. tendo comprado ainda as
Cartas, o que se segue a compra-
las; porque se este as tiver jd com-
prado, entdo hade deitar aos des-
carles huma das que ji tinha, e
ficar com todas as da compra.

XVIII.

Todo o jogador, que se acha
tendo Carta de mencs, pdde com-
prar a que lhe falta no baralho,
ainda que tenha visto as Cartas da
compra, se a parte do baralho, on-
de elle a deve comprar, ndo esti-
ver ainda comprado.
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Todo o jogador, que se acha
tendo Carta de menos, e que ndo
pbéde comprar no baralho a que lhe
falta, por ter o que se lhe segue
comprado ja as Carlas, onde elle
a devia comprar; nesle caso pdde
ir buscar aos seus descartes a que
lhe falta, mas he sendlo tiver vis-
to ainda a compra; porque se a
tiver vislo, he obrigado a jogar
com as Cartas que tiver na mao,
e tem a pena da reposta.

Julga-se sempre que tem vis-
to as Cartas, o que as leva 4 'cara,
ainda que realmente as ndo tenha
visto; porque se suppde sempre,
que quem as leva 4 cara, as vé,

XXI)

As ultimas Cartas do baralhe
sdo as unicas, que se podem dei-
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tar aos descartes sem as comprar,
quando o Gltimo, a quem perten-
¢ia compra-las, as ndn quer, sen-
do os que ficio para trds obrigados
a comprar as que deixdo ficar.

XXII.

O jogador que se segue im-
mediatamente ao feito, he senhor
de comprar as Cartas, ou de as
passar, ou de comprar, ou passar
as que elle quizer, com tanto que
comprando-as nde compre mais do
que oito. © que compra oito Car=
tas faz suppdr que leva Manilha,
ou Basto, que vai abonar alguma
destas Cartas , o que he muitas ve-
zes essencial para evitar hum ge-
ral ; mas o que fosse comprar no-
ve Cartas, faria crer aos outros,
que elle sabia anticipadamente o
jogo que havia de comprar, ou
queria transtornar a mdo, e fazer
ganhar o feito.
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XXHI;

O jogador que passa Cartas,
ndo deve perguntiar aquelle, a
quem as passa, quanlas quer, de-
vendo passar-lhe as que lhe pare-
cer, sem lho perguntar.

XX1V,

A regra geral he, de passar
cinco Cartas, por se suppdr, que
o oulro terd ao menos quatro Car-
tas boas, Com tudo, esta regra
ndo obriga a passar este numero,
sendo inleiramente livre ao que as
passa, o passar as que elle quer,

XXV,

Nenhum jogador deve pedir o
nunmero de Cartas, que quer que
lbe passem, nem deitar as Carlas
na meza, para fazer sinal ao que.
Jhas ha de passar, das que lhe fal-
tdo, para completar as nove.
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XXVI,

Nenhum jogador deve dizer
ou dar a entender por palavras,
ou por géstos, que quer que lhe
passem Cartas,

XXVII.

Nenhum jogador deve dar si-
naes de que se afflige, porque o
jogador que o precede comprou as
Cartas, dando a entender que lhas
devia passar; porque estes sinaes
podem ser de consequencia, para
decidir da m8o. Os que obrdo des=
te modo ndo tem a pena da repose
‘ta; mas tem oufra maior, que he
a-de ninguem dever jogar com el-

les.
XXVIII.

Nenhum jogador péde pedir
‘as Cartas, que passou para o jo-
gador que se lhe segue, ou parte
‘dellas, depois de as ter passado.
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i XRTE

‘0 jogador, que diz ao que se
lhe segue o numero de Cartas que
the passa, he obrigado a passar~
lhe o numero dellas que lhe disse ,
ainda que o .que as recebe diga
que ndo quer tantas,

‘O jogador, que diz que pas~
sa Cartas, he obrigado a passa-~
las, ainda que aquelle, a quem
as passa, diga que as ndo quer.

XXXI,

O jogador , que passa Cartas,
he obrigado a comprar todas as
que deixou ficar.

XXXII.

‘0O jogador , 'a quem Se passio
Cartas, deve recebe-las sem dizer
«@as que quer, nem-queasnioquer;
e.comprando as gue rquizer., deve
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deilar as outras nos descartes, ou
todas, se ndo quer comprar nes

nhuma.
XXXIII.

As Cartas comprio-se sempre
por cima, excepto se por alguma
circunstancia concordio unanime=
mente todos os tres jogadores, ou
os quatro sendo de quatro, em
comprar de outro modo.

XXXIV.

O jogador que passa Cartas
deve passa-las por baixo, excepto
tambem o caso, em que por algu-
ma circunstancia particular con-
cordem unanimemente em outre
anodo de as passar.
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CAPITULO VIIL

“Das Leis sobre os descartes dos jo-
gadores , que comprdo Cartas,

I,

hEnhum jogador pode ver os
seus descartes, depois de ver as
Cartas que comprou.

II.

Nenhum jogador deve ir ver
os descartes dos outros, e o que
os vai ver tem a pena de reposta.

I,

O jogador , que vai ver os des-
cartes de outro jogador, além de
ter a pena de repér, ndo péde ga-
nhar a mio se he feifo, e ndo a
péde codilhar, ndo sendo feifo. Os
descartes podem ser taes, que fa-
¢io ganhar a mio ao feito que os
vé, ou que a facdo codilhar ae
contrario que os veé.
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IV.

O jogador sendo feifo , que
vai ver os descartes de algum dog
outros jogadores , ou de ambos,
ndo pbéde jogar a geral ; porque os
descartes que vio, podem decidir
a favor do geral.

‘V‘

Se algum dos contrarios do fei-
to for ver os descartes delle, ou os
do outro jogador , além da pena de
repdr, ndo péde ganhar geral, ain-
da que o feifo o perca; porque os
descartes que vio, podem servir-
lhe para saber em que se ha de

ficar.
t ; VI.

O jogador que se descarta lo=
go seguido ao feifo, deve por os
seus descartes em cima dos do fei-
to , sem misturar, e confundir huns
com os outros. O terceiro deve por
os seus por cima de todos, para

L
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se poderem conhecer os descartey -
de cada hum dos jogadores, se for
preciso examina-los , ou se for pre-
ciso a algum dos jogadores tirar al-
guma Carta dos seus descartes ,
em circunstancias que lhe for per-
mittido tira-la.

ViH.

Todo o jogador deve dizer o
numero das Cartas de que se des-
carta; tanto para se saber até on-
de chegdo os descartes de cada jo-
gador, quando he preciso exami-
na-los, ou tirar alguma Carta; co-
mo para evitar o délo do jogador,
que quizesse occultar o ter passa-
do , ou jogado com Carta de mais,
ou de menos. '

VIII.

Nenhum jogador depois’de ter
‘comprado, e visto as-compras,‘se -
‘pbde descarlar ' de Carta’ de ‘mais
‘se a tiver,
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IX.

Nenhum jogador pdde ir bus-
car Carta aos descartes, depois de
ter visto as que comprou.

X

O jogador, que passa a pri-
meira vez com dez Cartas, avisan-
do disso, he livre de se descartar
de huma 4 sua vontade, se, fa-
zendo-se o jogador ‘da sua direita,
o que se lhe segnia immediatamen-
ie comprou todas asCartas. Neste
caso niio s6 se péde descartar de
huma Carta 4 sua vontade, mas
ndo lem a pena da reposta; por
ser permittido passar a primeira
vez com Carta de mais, ou de me-
nos, avisando os outros disso mes-
ao, Com tudo, se otal jogador ti-
vesse passado com dez Cartas, sem
ter avisado os outros, entdo joga
com as dez Cartas, e repde,

L%
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XI.

O jogador que passou com oi-
to Cartas, avisando os outros dis-
80, joga com ellas, sem ir buscar
Carta aos descartes, e sem a pe-
na de repdr, se o que fica 4 sua
esquerda comprou todas as Cartas
que o feito deixou ; porque nenhum
jogador deve ir buscar Cartas aos
descartes dos outros.

XII.

O jogador, que passou com
Carta de mais av1sand0 os outros
deve descartar-se de huma Carta
mais do que as que compra, sem
ter por isso pena de repor.

XIII.

O jogador, que passou com
Carta de menos avisando os ou-
tros, deve descartar-se de huma
Carta menos do que as que com-
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pra, sem ter por isso a pena de
repor. |

X1V,

O qltimo jogador que compra
Cartas, no caso de lhe sobrarem
algumas, como ndo tem ja a quem
as passar, e ellas ndo podem vol-
tar para trds, deve por as que lhe
sobrarem sobre os descartes, na
mesma forma em que as acha , sem
as confundir com asoutras, esem
as ver. ' '

XV.

Se o ultimo jogador, a quem
se passdo as Cartas, as ndo quizer
comprar, deve po-las nos descar-
tes do mesmo modo que as rece-
be, sem as confundir com os des-
cartes, e sem as ver. '

XVI.

O jogador , que vai ver as l-
timas Cartas que sobrdo do bara-
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Iho, e que se deitdo nos descar<
tes, tem a pena de reposta.
XVII.

Se o jogador, que vai ver as
dltimas Cartas que se deitio nos
descartes, por nio haver quem as
compre, for o feito, repde, pa-
ga as pagas como se perdesse de
reposta, e vai a mdo abaixo. Em
consequencia disto tambem ndo pé-
de jogar a geral. Isto he porque
as Cartas que for ver, podem ser
taes, que lhe facio ganhar huma
mio, que talvez perderia, se as
nio tivesse visto.

XVIII.

Se o que for ver as {aes Car-
tas for algum dos contrarios do fei-
to, além da pena de repdr, ndo
péde ganhar a mdo de codilho ,
ainda que faga as vasas competen-
tes para isso; porque as Cartas
podem ser taes, que lhe fagdo co-~
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dilhar a mdo, Além disto tambem
ndo recebe as pagas.

XIX.

Se o feito quizer jogar a geral
declarado , ou por declarar, sa-
bendo que algum dos contrarios
vio a tltima, ou tGltimas Cartasy
que se deitdrdo nos descartes por
se ndo comprarem, ainda que o
perca, nido deixa por isso de o pa-
gar; porque ninguem o obrigava
a jogar ao tal geral.

XX,

‘Todo o jogador he senhor de
se descartar das Cartas que qui-
zer, ainda que sejdio trunfos, ex-
cepfo dos Azes pretos, quando faz
Voltarete de respeito, e da Caria
que volta, tanto em Folfarete de
respeifo , como em Voltarele se-
gundo, - :



168  TRATADO DO Jodo '

CAPITULO IX,

Das leis a respeito dos jogos em que
se pede reposta , e da reposta
da casca.

L
Nl 00
Enhum jogador deve pedir re-

posta, sem que os outros dous se
tenhdo descartado , e encartado.
O que a pede antes disso tem a
pena de reposta, além da que re-
pde por perder a mdo, se o que
se lhe seguir ndo passar as Cartas
ao outro ; porque se reputa, que
lhas ndo passa, para o embaragar
de codilhar,
I1.

O _jogador que pede reposta ,
ndo pode ganhar a mio , ainda
que faga as vasas necessarias para
ieso, se algum dos outros lha dé.
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I11.

O jogador gne dé a reposta
20 que a pede, joga contra o que
a ndo da, como se fosse ofez'to,
e ligando-se a favorecer quanto po-
de o que pedio a reposta.

1v..n v
O jogador que dé4 a reposta ,
ndo péde ganhar de codilho.
V.

; O jogador que ndo d4 a repos-
ta, tem a pena de repdr tambem ,
se "ndo ganha a méio de codilho.

AT

Se hum jogador pede reposta,
e os outros dous a ddo ambos, re-
pde o que a pede, paga-lhes as pa-
gas, epassa-se a jogar outra maio,

VII.
O jogador que pede reposta,
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deve pedi-la antes de principiar a
jogar; mas se algum dos oulros,

ou ambos tiverem principiado a]o-‘
gar, péde pedi-la, se elles princi-
pidrdo a jogar, sem elle ter man-

dado j jogar.
VIII.,

Se hum jogador pede reposta,
¢ nenhum dos outros lha d4, ga-
nha a mio, se fizer as vasas ne-
cessarias para isso; porque ndo a
tendo acceitado nenhum delles, fi-
ca elle com o mesmo direito ao bo-,
lo, que tinha antes de a pedir,
visto que nenhum quiz aceeilar a
proposicdo que elle fazia.

IX.

Quando hum jogador pede re=
posta, o que se lhe segue imme-
diatamente a sua direita, he o que
deve responder primeiro , se sim
ou ndo, e sd depois que este res-
poande, deve responder o outro,
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Xg

O jogador que vai 4 casca, he
senhor de repor, sem precisar de
pedir reposta a outro.

XI.
O jogador que vai a casca,
nfo pode pedir reposta depois de
nomear o naipe; e se a pede de-

pois de nomear , tem a pena de
repor, além da reposta do jogo.

XII. Bk

Quando o feifo pede reposta,
€ nenhum dos outros a da, joga
cada hum delles para si, e ganha
o que faz mais vasas, com a dif
ferenga que se he o feifo o que faz.
mais vasas, ganha obolo, eas pa-
gas; mas se he algum dosoutros o
que faz mais vasas, ganha codilho
a0 feifo , e paga o feifo as pagas
aos outros. Se a mio se faz repos-
ta, {anio por quatro vasas, como
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por tres, repSem todos os tres jo-
gadores, e o feifo paga aos oulros
as pagas.

Sempre que o feito pedir re-
posta, e nenhum dos outros a der,
necessariamente ha de haver duas
repostas, ainda que algum. ganhe,
e lres, se a mdo for reposta.

XIIL.

O jogador que se faz, em V-
cencar, so, Vollarete de respeito,
ou Vultarete segundo, he senhor
de jogar a mio, ou de se render
pedindo reposta ; mas ndo he livre
para a dar de codilho a hum dos
outros; porque o Yoltarete ndo ad=
mitte pdu,lahddde.

XIV.

O jogador que se faz em Zicen-
¢a, s6, Vollarete de respeito, ou
Voltarete segundo, ainda que te-
nha certeza de pendu‘ a mio, po-
de Joga -la, sem offensa dos outros
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jogadores ; porque o jogo produz
algumas vezes tanta ardencia, que
he permittido a todo o jogador o
desaffoga-la, com tanto que néo
seja com prejuizo de outro,

Com tudo no caso, em que o
jogador prefira jogar a mido a pe-
dir reposta , lendo certeza de a
perder, ndo deve dizer que a per-
de, nem dar sinal algum disso,
nem antes que os oulros comprem
as Cartas, nem no curso do jogo;
porque isso poderia prejudicar hum
delles, comprando o outro as Car-
tas com mdo jogo , devendo-as pas-
sar; ou atacando-se hum ao outro
no jogo, em lugar de se unirem
contra o feilo como devem fazer,
quando elle ndo pede reposta.

XV,
O jogador que vai 4 casca, e
que nio obstante acha-la ma, e
saber que a pelde, quer joga-la
em Jugar de a repdr, péde joga-la
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gem -offensa dos outros, com tante
que ndo diga que tem mao jogo,
nem dé sinal algum disso; porque
meste caso seria a causa de que o
da sua direita comprasse lalvez as
Lartas , sem as dever comprar,
segundo a ordem natural do jogo,
prejudicando por este modo o ter-
ceiro, que poderia ganhar a mdlo,
se lhe passassem as Cartas.

XVI.,

Nenhum jogador deve dizer
que tem mdo jogo, nem dar sinal
algum disso, a excepgdo do caso
em que pede reposta, por ser hum
modo indirecto de pedir a hum dos
contrarios que o ajude; o que ndo
he nunca permittido no jogo do
Voltarete,
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CAPITULO b0

Das Teis cotre o Marohetdo! Joga,
e das renimcias.

I
O Jogador, que fica immedia-

tamente 4 direita do que dia as Car-
tas, he o que joga de mio para a
pnmen'a vasa, ‘e da-se-lhe por es-
ta razdio onome de mdo. O que se
segue a este he o que joga logo.
immediato a elle, e dé:se-lhe o no~
‘me 'de conirape O terceiro he o
‘que ‘joga a taltimaCarta , e toma
‘0 nome’de pé, que jogando:se de
‘Wres, 'he o que da as Cartas. Quan-
‘do se joga de quairo, o que da as
‘Cartas he designado ‘com o nome
de quatro,

II.

- Depois de feita a segunda va-
, (joga''de' mio o'que a fez, se=
gumdo—se sempre impreterivelmen-
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te jogar. de mdo, em cada huma
das outras vasas, o que fez a an-
tecedente.

I11.

O jogador, que joga de mlo
na primeira vasa, he obrigado a
«dar as :Cartas na mlo seguinte
ainda que as tivesse dado naquel-
la mesma mao,

g gk

Se ojogador , que devia jogar
de mdao na primeira vasa, deixa jo-
gar algum  dos oulros por distrac-
.¢do, ou por se esquecer de que
lhe pertencia jogar, péde reclamar
¢ seu direito, em quanto se nio co-
brir a pnme]m vasa; mas depois
disso continua-se a jogar, como Se

ndo tivesse succedido o tal engano,
e vale a mdo.
Ve

Se algum dos contrarios de
fezto jogar de méio sem lhe perten-
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cer, o outro que jogar, ndo deve
jogar Carta do meswo naipe; por-
que elle podia jogar sem lhe per-
tencer, para lhe dar sinal do naipe,
que querla que elle jogasse. Ex
ceptua-se o caso, em que for obri-
gado a jogar forgosamente aquelle

"naipe,
VL

Se for o feifo o que jogar adian-
tado sem lhe perlencer , neste ca-
so pode o que jogar, Jogar 0 que
quizer, sem attenclo a Carta que
o feito jogou.

VII.

Se jogando .o feito a primeira
Carta para huma vasa,- o contra-
rio a quem ndo pertencer jogar se-
guido a elle , jogar huma Carta
adiantada , he obngado a levanta-
la, e Jogar outra & vontade do fei-
to, se a Carta, que jogou adian-
tada , o prejudicar. Exceplua-se
desta lei o caso, em que o joga-

M
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dor que jogou adiantado , devesse
jogar forgosamente aquella Carta,
ou outra, que produzisse justamen-
te o mesmo effeito. Por exemplo,
se vindo paos de mio deo o tres
de pios, ou oquatro, etc. Assim
mesmo ndio he permittido jogar
adiantado.

Se a Carta, que o tal contra-
rio jogar adiantada, ainda sendo
insignificante , decidir do ganho
da mao, por regular o outro con-
trario sobre o modo por que deve
jogar, neste caso niio pé6de nenhum
delles cortar, ou cobrir a vasa ao
feuo excepto se o nio poderem
deixar de fazer sem renunciar.

VIII.

Se o jogador, que joga a pri-
meira Carta para huma vasa, trun-
far, cada hum dos outres deve dar
trunfe se o liver; excepto tambem
0 caso, em que ndo tenha outro
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trunfo, sendo algum dos matado-
res, que ndo seja obrigado.

IX.

O jogador, que ndo tem trun-
fo dos que sdo obrigados a trunfa-
da, he livre de jogar sobre ella a
Carta que quizer, seja do naipe
que for,

X.

O Jogador, que tem Carta ,
ou Cartas. do naipe , que vem JO—
gado na primeira Carta da vasa,
he obrigado a jogar sobre ella Car-
ta do mesmo naipe, grande, ou
pequena conforme quizer; e nio
a jogando do mesmo naipe, ten-
do-a, renuncia, e tem a pena de

repdr.
XI.

O jogadof, que ndo tem Car-

ta do naipe da primeira Carta ,

que vem jogada na vasa, pode jo-
M Q
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gar sobre ella a Carta que quizer,
seja do naipe que for.,

XII.

O jogador , que nio dd trun-
~fo a trunfada, tendo-o, que seja
obrigado, renuncia, e tem por is-
80 a pena de repor,

XIII.

O jogador que corta, ou re-
corta huma vasa, tendo Carta do
naipe da primeira Carta da vasa,
renuncia, e tem a pena de repdr.

X1V,

O jogador, que nio tendo
trunfo, e tendo algum dos mata-
dores obrigado a hum matador ,
com que venha trunfada a vusa,
o ndo da a tal trunfada, renun-
cia, e tem a pena de repdr.

XN
A rentncia nio se reputa fei-
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ta sendo depois de coberta a vasa;
e para cobrir a vasa, e valer a re-
nuncia, he necessalio, que o jo-
gador que renuncia, jogue huma
Carta para a vasa seguinte: antes
disso ainda que a vasa esteja ja
voltada , e os outros tenhéo jogado
para a vasa seguinte , péde o que
renuncia emendar a rendncia, com
tanto que elle ndo tenha jogado ain-
da para a vasa seguinte.

Esta precaugio he necessaria
para que algum dos jogadores , co-
mo interessado na reniincia, ndo
cubra logo a vasa, e jogue preci-
pitadamente outra Carla, para o
fazer perder As penas no jogo do
Voltarete sdo estabelecidas para
evitar o délo, e nio para o autho-
rizarem.

XVI.

Se se conhece huma renftincia
logo que se faz, ou poucas vasas
depois, de modo que se possa jo-
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gar novamente, tornando os joga-
dores a pegar nas Cartas jogadas,
e conhecendo-as , desfaz-se a va-
sa da renmincia, e joga-se nova-
mente a mio dahi em diante, pe-
gando outra vez cada hum nas suas
Cartas. Se a rentncia se conhece
sémente no fim do jogo, ou a tem-
po que ja os jogadores se nido po-
dem lembrar da mio, entio pode
aquelle, a quem pertenceria a va-
sa se se nio renunciasse, ajunta-
la 4s suas, e conta-la como se a
livesse feito, servindo-lhe para ga-
nhar a mio, se com ella fizer o nu-
mero das que sdo necessarijas pa-
ra ganhar.

Se a vasa ficasse ao que re-
nunciou, poderido alguns jogado-
res renunciar voluntariamente mui-
las vezes para sua utilidade , quan-
do a rentncia lhes fizesse ganhar
huma mio, que perderido ndo re-
nunciando, e quando as pagas do
jogo excedessem a pena da repos-
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ta; oque succederia innumeraveis
vezes. Isto aléem de causar muitas
vezes grandes perdas, authoriza-
ria o dolo,

XVII.

Se a vasa da rentncia estiver
no numero das do prejudicado ,
porque elle a fez recortando-a com
hum dos matadores, ou com hum
trunfo grande , podendo-a cortar
com hum trunfo pequeno , se o
outro ndo renunciasse ; neste caso
desfaz-se a mio, e toma—se a jo-
gar, se isso he possivel; e se ndo
he ja possivel, porque os jogado-
res se nio lembrao das Cartas que
tinhdo, entdo tira-se huma vasa ao
que renuncmu e se este a ndo ti-
ver ao outro contrano, para ajun-
tar ao prejudicado, seelle com hu-
ma vasa mais completa 0 numero
das necessarias para ganhar. He
cerlo, que se o feifo contra quem
se fez a renlncia, ndo fosse obri-
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gado a gastar hum trunfo grande,
por causa do que renunciou, po-
dia dar huma trunfada com elle,
ou fazer outra vasa, com que po-
dia ganhar a mdo,

XVIII.

Se a renincia em lugar de
ser feita conlra o feito, he feita
contra algum dos outros, eem cir=
cunstancia dedecidir do ganho da
mao., desfaz-se o jogo, e torna-se
a jogar novamente, se isso he pos-
sivel ; e se ndo he posivel , por se
nio saber a quem pertencido as
Cartas, entdo fica ganhando a méo
o que a devia ganhar, se se ndo
fizesse a renincia.

XIX,

Ninguem, exceptlo os jogado-
res que jogio a mmdo, tem direilo
para accusar a renuncia, ou Car-
ta de mais, ou de menos.
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Se a vasa da rentincia perten-
cesse a hum dos contrarios, por-
que cortando-a hum delles, o feifo
se descartasse tendo Carta com
que pegar, se nao viesse cortada ;
nesle caso pertencera a vasa aquel—
le, a quem havia_de pertencer,
se lha niio cortassem ; porque nes-
se caso podia elle faze-la em lugar
de se descartar. Isto deve enten-
der-se, tanto a favor do feifo, co-
mo, de qualquer dos outros.

XXI.

Nenhum jogador pdde jogar
huma Carta depois de ter jogado
oulra , exceplo no caso de renun-
ciar com a primeira Carta que jo-
gou; porque nesle caso pode le-
vanta-la , para jogar oulra do nai-
pe que vier de méo.
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XXII.

A Carta reputa-se jogada , de-
pois que ojogador alarga da mio;
mas ndo anles disso, ainda que
tenha chegado a tocar com ella na

meza
XXIII., \

Quando o jogador ]oga duas
Cartas, porque huma vai pegada’
na outla he senhor de as levan-
tar, para tirar a que vai pegada,
sem que os outros a vejdo; Inas
deve depois disso deitar oulra vez
na meza a Carta , que tinha joga-
do, e que se tinha visto.

XXIV,

Se huma Carta vai pegada &
outra, valle a que se joga expressa-
mente, e que se vio toda, ainda
que se visse huma grande parte da
oulra,
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XXV,

Se hum jogador jogar duas
Cartas por engano, ou julgando
que joga s6 huma, ou porque in-
do pegadas se despegardo, e-ap-
parecem distinctamente ambas na
meza, sendo o feifo o que as jo-
gou, ficara jogada a que quizer o
jogador que fica & sua direita, e
sendo algum dos contrarios o que
a jogou, ficara jogada a que o fei-
Zo escolher.

XXVI.

Se quando hum jogador jogar
huma Carta, disser que joga ou-
tra, valera a Carta pelo que ella
for realmente, e nfo pelo nome
que o jogador lhe deo; porque siio
os sinaes caracteristicés que desi-
gnio as Cartas os que as fazem ter
o seu valor,

XXVII.
He permittido a todo o joga-
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- dor descartar-se a qualquer vasa
da Carta, que quizer, com tanto
que nio renuncie , ainda que a
Carta de que se descarta, faga fa-
zer hum juizo errado do sea jogo
aos oulros jogadores.

XXVIIIL.

Huma rentncia nio embaraga
ao que a faz de ganhar a mio, se
elle completa independentemente
da vasa, ou vasas, que ella lhe
tira, o numero das que se preci-
sdo para ganhar,

XXIX,

Se o que renuncia he o feifo,
levanta o bolo, e recebe as pagas
competentes, que lhe pertencem,
se faz as vasas necessarias para ga-
nhar, com independencia da re-

nGncia.

Se o que renuncia he algum
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dos contrarios, e faz as vasas ne-
cessarias para codilhar, ou fazer
resposta, independentemente das
vasas da 1enuncm, ganha o codi-
lho, ou faz pdr a reposta na me-
za ao feito, o qual além disso he
obrigado a pagar as pagas do cos-

tume.
XXXI.

Ainda que hum jogador re-
nuncie duas , ou mais vezes na
mesma mio , nio paga por isso
tantas respostas , como as vezes
que renuncia; nem paga mais do
que a primeira reposta; mas de-
pois que renuncia duas vezes, ou
mais, ndo pdde ja ganhar a mio,
ainda que faca as vasas necessa-
Tias para isso, independentemente
das renuncias.

Suppde-se que para desfazer
duas , ou mais rentincias , seria
preciso ndo s6 transtornar toda a
mio, mas que as vasas, que se ti-
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rassem ao renunciante, serifio bas-
tantes para o fazer perder; e de-
pois que hum jogador ndo tem in-
teresse algum em renunciar, ndo
deve pagar mais repostas; porque
ja se ndo péde suppdr ddlo nas re-
nincias que se seguei,

CAPITULO XI.

Das Leis a respeito das fallas , e
perguntas , que se permitiem
no jogo do Voltarete.

I.

O jogador , a quem se passdo
Cartas, péde perguntar quantas
Cartas lhe passio, para poderem
regular os seus descartes, segun-
d¢ o numero das Cartas, que lhe
passéio.

II.

O jogador que se esquece do
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trunfo, tem liberdade para o per-
guntiar aos outros.

1I1.

Todo o Jogador tem obrigacio
de dizer o naipe, que he trunfo,
ao jogador que lho perguntar.

EV.

O jogador, aquem algum dos
outros disse, que era trunfo hum
naipe que ndo era realmente o do
trunfo, ndo renuncia, nem fem
pena, se jogar o naipe, que lhe
designardo por trunfo em lugar do
que he realmente trunfo.

V.

Se hum jogador fizer huma va-
sa, pegando com huma Carta que
julgava trunfo, porque algum dos:
outros lha designou como tal, pé-
de levantar aquella Carta, e pe-
gar com outra que seja realmente
trunfo,
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VI,

Nenhum jogador deve enranar
outro, dizendo-lhe que he trunfo
hum naipe, que o ndo he, saben-
do elle o contririo.

VII.

Se algum dos jogadores per-
guntar ao que fez Voltarete de res-
peito, ou Voltarete segundo, que
naipe he trunfo, fica sempre sen-
do trunfo o nalpe da Carta que vol-
tou, e nilo o que elle disse de pro-
posito, ou por engano.

VIII.

Todo o jogador tem liberdade
para perguntar, que Carta vem
jogada de méo, vendo duas na me-
za; e se algum dos outros o enga-
nar , dizendo-lhe que foi jogada a
segunda de mdo, ndo renuncia el-
le, nem tem a pena de repdr, ain-
da que jogue Carta .do naipe que
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nfio vem de mio, mas que lhe dis-
serdo, que vinha de mdo,

IX.

Todo o jogador tem liberdade
para perguntar, quem he o feifo
em qualquer occasido, em que se
esquega de quem he.

X.

Todo o jogador tem liberdade
para perguntar, de quem he hu-
ma vasa , em que estio jogadas
somente as duas primeiras Carlas.

XI.

Todo o jogador tem liberdade
para examinar as vasas, que es-
tdo feitas, os trunfos, que tem
sahido, ou outro qualquer naipe ,
conlando-as Carta por Carta, tan-
to nas suas vasas, como nas dos
outros , em qualquer estado em
que se ache a mao.

N
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XII.

O feito., que se esquece de
qual dos outros comprou as Car-
tas, tem liberdade para lho per-
guntar; e elles devem dizer-lho;
mas pdo tem obrigagdo de lhe di-
zerem o numero exacto de Cartas,
que comprardo. Ainda que ambos
comprassem Cartas, designa-se o
que compra as Cartas pelo que
comprou mais ; ndo obslante ser
algumas vezes forte o que eomprow

menos.
XIII.

Qualquer dos jogadores pode
perguntar aos outros, ou a hum
delles, quantas vasas tem; e até
ir-lhas elle mesmo contar, se jul-
ga 1sso necessario para regular a

mao,
XLV,

Se hum jogador pergunta, exa-
minando as Cartas, ou sem as exa-
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minar, quem jogou tal, ou qual
Carta, nenhum dos outros lho de-
ve dizer ; por ser huma cousa que
pode decidir da mao.

CAPITULO XII.

Das Leis sobre os jogadores que der-
tdo as Cartas na meza , e sobre
os que falldo , ou fazem sinaes,
ou géstos, que podem faser co-
nhecer o jogo.

I.

SE’ofeito deita asCartas na me-
za dizendo, que tem ganho a méo,
ndo tem mais pena do que ade jo-
gar a mio, se os outros, ou al-
gum delles lha quizer fazer jogar;
porque deitando as Cartas na me-
za, e fazendo-as ver, s se preju-
dica a si, dando aos outros mais
facilidade de ganharem, por lhe
sophecerem ja o jogo.
N2
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II.

Se algum dos contrarios deita
as Cartas na meza, ou as mostra
dizendo, que o feifo ganhou, tem
por isso a pena de repér; porque
vendo o feito as Cartas pbdde ga-
nhar a mdao, que talvez ndo ga-
nharia, se ndo soubesse a disposi-
¢do do jogo; e prejudica por isso
o outro, Com tudo, se o feito ti-
vesse realmente a mio segura, sem
dependencia de ver as Cartas, que
se deitario na meza, entdo nio re-
pde o que as mostrou, ou deitou
na meza; porque ndo prejudicou
ninguem com isso.

II1.

Se hum dos contrarios diz que
o feito tem ganho, e o outro deita
as Cartas na meza, ou as mostra
dando tambem a mdo por ganha,
nenhum delles tem pena; porque
<omo concorddo ambos em a dar
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ganhada, nflo prejudicdo ninguem.
O feito fica ganhando a mio, ain-
da que nio tenha jogo de a ga-
nhar, porque ambos consentem.

INGS

Se hum dos contrarios mosira
as Cartas, ou as deita na meza
dizendo, que tem ganho amaio de
codilho, deve joga-la, se algum
dos outros quizer; e se com effei-
to se vir, que na verdade tem a
mdo segura de codilho, ndo tem
pena, porque ndo prejudicou nin-
guem ; mas se o feilo ganhar a
mio, porque elle mostron as Car-
tas, neste caso deve repor.

N

O feito que deita as Cartas na
meza , dizendo que tem ganho ,
nio tem direito para examinar as
Cartas dos outros, para ver se re-
nunciardo , ou se tem Carta de
mais, ou de menos; porque para
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conservar esse direito, deveria jo-
gar a mdio. .
VI

Se algum dos contrarios deita
as Cartas na meza, ndo tem direi-
to para examinar as do oulro, ou
as do feito, para ver serenunciou,
ou se tem Carta de mais, ou de
menos ; nem o outro contrario, que
consenlio em que elle deitasse as
Cartas na meza, tem lambem es-
te direito ; porque ambos o perdé-~
rdo, hum por deitar as Cartas na
meza, e o-outro por consentir,

‘ VIL

Se o feito deita as Cartas na
meza, dizendo que tem ganho a
mdo, qualquer dos contrarios tem
direito para lha fazer jogar, ou pa-
ra examinar se clle tem Carta de
mais, ou de menos, ou para exa=
minar se renunciou, no caso de
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ter jOgado' alguma , ou algumag

vagas,
VIII.

Todo o jogador que deita as
Cartas nameza, dizendo que per=
deo, ndo péde ganhar depois dis-
50 a mado,

IX.

Se o feito deita as Cartas na
meza, dizendo que tem perdido de
reposta, ou de codilho, qualquer
dos contrarios tem direito de lha
fazer jogar se quizer, ou de exa-
minar as suas Cartas, para ver se
tem Carta de mais, ou de menos,
ou se renunciou no caso de ter jo-
gado alguma, ou algnmas vasas,

Consente-se para brevidade do
jogo, que os jogadores deitem al-
gumas vezes as Cartas na meza,
quando tem ganhado com seguran-
¢a, ou perdido sem recurso; mas
o que as deita primeiro, perde o
direito de examinar as dos outros,
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sem tirar aos outros o de poderem
examipar as suas. Como hum dos
contrarios ndo pdéde decidir nada
a favor do feifo, ou contra elle,
sem o consentimento do outro, por
isso o que consente em que o ou-
tro deite as Cartas na meza, fica
nas circunstancias, como se fosse
elle o primeiro, que as deitasse na
meza,

X

Se o feito diz a algum dos con-
trarios que tem codilhado, nfio p6-
de ganhar depois disso améo, ain-
da que faga as vasas necessarias
para isso. Esta pena que parece,
dura, he para o obrigar a que se
cale, e que ndo procure illudir por
este modo o outro contrario para
que o ajude , ou para que joge sem
reflexdo.

XI.

Ainda que o feifo dé sinal de
ter mdo jogo, nenhum dos outros
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o deve ajudar por isso, devendo-o
atacar até o ponlo de segurar a
reposta, e codilho, se nao puder
ser reposta ; porque seelle quizes-
se que o ajudassem a fazer repos-
ta, porque tinha mao jogo, devia
pedir reposta.

XII.

Nenhum jogador deve fallar
ou fazer sinal algum, com que pos-
sa fazer conhecer que tem mdo jo-
go, ou que algum dos oulroso tem,
e inda menos que faga conhecer
que tal, ou tal jogador tem algu-
ma das Cartas, que podem deci-
dir damio, estando nasmdios, de
huns, em lugar de estar nas de
outros. O que fizer algum sinal,
ou disser alguma palavra, que fa-
¢a decidir da mdo contra algum
dos outros, fica sugeito a jogar a
Carta que o prejudicado quizer,
para fazer a vasa, que perdia por
sua culpa; mas isso he no caso,
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em que a Garta que o tal jogou
ndo fosse infallivelmente obrigada.

Se o que fez o sinal que de-
cidio da mdo contra o feito, nio
fosse o que fez a vasa, nesse caso
fica o outro sujeito 4 mesma pena,
por se aproveitar de huma cousa,
que he prohibida no jogo, e que
oflende outro,

XII1.

Nenhum jogador deve fallar
no meio do jogo, dizendo a outro
que jogou bem , ou mal, em jogar
tal, ou qual Carta, ou que deve-
Fia jogar outra ; porque pode pl‘e-
judicar o feffo naquella mesma mao,
aproveltando—Se o reprehendido, pa~
ra jogar na vasa seguinte, ou em
outra damesma mio , da liq:io que
Jhe derdo, Se isto faz jogar huma
Carta que decida contra algum dos
jogadores , © pre;udwado pode fa~
zer jogar huma Carta & sua vonta-
de ao que se apruveitou do sinalj
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excepto no caso, em que elle de-
via jogar necessariamente a Carta
que _]OO'Oll , independentemente do
tal sinal.

XIV.

O jogador, que quizer repre-
hender outro por ter jogado mal,
ou o que quizer discutir alguma
maio, s6 o péde fazer depois que
a mdio se acaba de jogar; porque
antes disso poéde preJudlcar algum
dos outros.

XV.

Nenhum jogador deve dizer,
quando d4 hum tranfo a huma trun-
fada, que he o unico; para ver se
0 engana, para que suspenda as
trunfadas’, e ficar ainda com al-
gum trunfo, para lhe cortar algu-
ma vasa, Igualmente he ploh]blda
qualquer falla tendente a enganar
algum dos jogadores ; mas isso nio
tem mais pena do que a ma idea,
que dd do seu caracter o que a diz,
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expondo-se a que ninguem queira
jogar com elle ; como merece.

O jogador prudente, sabendo
que todas as fallas , € sinaes que
tem algum fim mdo, sdo prohibi-
das neste jogo, deve despreza-las,
e ndo regular o seu jogo pelo que
ouve; mas séomente pelas regras
da prudencia,, que a razio lhe

dictar.
XVI.

Nenhum jogador se deve apro-
veitar das fallas, ou géstos que
vir fazer &s peSsoas, que estive-
rem de fora, vendo ojogo dos ou-
tros; mas nao tem por isso pena.

XVII.

Nenhum jogador deve fazer
caso dos sinaes que com o pé, ou
de outro modo lhe fizer alguma pes-
soa, que esteja ao pé de si para o
ensinar a jogar. O que ndo he ca-
paz de regular huma méio, ede jo-
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gar sem que o ensinem , ndo deve
metler-se a jogar. |

XVIII.

Se algum dos jogadores se le-
vantar do jogo, para ir a alguma
parie, e vir, quando torpar para
ojogo, asCartas de algum dos ou-
tros, niodeve jogar aquella mdo;
a prudencia pede que rogue a al-
gum dos espectadores, que a jo-
gue porelle, e ndo havendo quem
a jogue, deve avisar os outros de
que vio as Cartas de algum delles,
para ver se querem, que se jogue
a mio, ou que va abaixo. Istoen-
tende-se sémente no caso, em que
o ganho, ou perda da mio depen-
der de ter elle visto as Cartas do
outro, e ndo quando a mio se per-
de, ou ganha decididamente, in-
dependente disso.

XIX.
Todo o jogador tem obrigagdo

7
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de ver as suas Cartas com caute-
la, e conserva-las de modo que os
outros jogadores lhas niio possio
ver; e de jogar com gravidade sem
fazer diligencia para ver as délles.

Se algum dos jogadores esti-
ver assentado contra a luz, o que
ficar defronte, no caso de lhe ver
as Cartas pelas sombras, deve avi-
sa-lo para que as acautele.

XX.

Se o feito, depois de nomear
o naipe em que se faz, confundir
o0 jogo,, misturando as suas Cartas
eom o baralho , ou os descartes com
¢ baralho, ou de outro qualquer
modo, repde, epaga as pagas or-
dinarias, e vai a mo abaixo.

XXI,

Se algum dos contrarios con=~
fundir as Cartas de qualquer mo-
do que seja , depois de se nomear
naipe, repde, e paga por si, €
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pelo outro as pagas do costume,
e vai a mdo abaixo.

CAPITULO XIIIL

Das Leis sobre os jogadores que
tem Caria de mais, ou de
menos no fim do méo.

I

O Jogador, que no fim da mio
se acha com Carta de mais, tem
a pena de repor, excepto se se fez
em s¢ com Carta de mais, porque
lhe querido fazer preferencia, e
avisando os outros disso.

II.

~ O jogador , que se acha no
fim da mido com Carta de menos,
tem a pena de repor, excepto se
se fez em sé com Carta de menos,
porque outro lhe queria preferir,
e avisando os outros disso; ou se
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passando com oito Cartas, avisan<
do os outros disso, nio teve Car-
tas para comprar a que lhe faltava.

111,

O jogador, que se acha no
fim da mao com Carla de mais,
ou de menos, ganha a mio se faz
as vasas necessarias para isso, nio
obstante a pena de repér.

IV.

O jogador que pede reposta,
e se acha ter Carta de mais, ou
de menos, ainda que os outros lhe
derdo a reposta, perde outra re-
posta; porque como nio pode pe-
dir a reposta, sendo depois que 0s
outros estio encartados, quando
lhe nio he j& permitlido comprar
huma Carta, se lbhe falta, ou des-
cartar-se della, se ativer de mais,
paga a reposta, que havia de per-
der, se jogasse a mdo com Car-
ta de mais. ’
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‘ V.

Se o jogador que vai a casca,
depois de apartar as Cartas, ever
que nido pédde ganhar, der a mao
de reposta, e tiver Carla de mais,
além de repdr a mio, tem tam-
bem a pena de reposta, por ter
Carta de mais; porque como se .
nio poéde descartar ja da Carta de
mais , lem a mesma pena, que ha-
via de ter, se jogasse a mio, e
se achasse no fim com Carta de
mais. Como o dar a reposta na
mio de casca, he o mesmo que
acabar de jogar a mlo, por isso
perde tambem a tal reposta.

V1.

Se o jogador que vai 4 casca
depois de ver que nido péde ganhar
a mio, a der reposta, e se achar
que tem Caria de menos, nio tem
por isso pena; porque como elle
pdde comprar huma Carta, quan-

0
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do a tem de mepos, em quanto
ndo manda comprar os outros, ain-
da esti a tempo de a poder com-
prar; porque quando d4 a mio re-
posta, ainda ndo mandou comprar;
visto que se ndo manda comprar,
quando se di huma mio reposta
em casca.
- VII.

Se quando no fim da mio se
acha ter Carta de menos o joga-
dor , que deve jogar a primeira
Carta para a Gltima vasa, neste
caso perde o direito de jogar, por
ndo ter Carta que jogue, e joga o
que lhe fica 4 sua direita; e fica
a vasa para aquelle dos dous joga-
dores que a faz,

VIII.

Se no fim de huma mio se
acharem dous jogadores , ambos
com Carta de menos, faz vasa o
que tem Carta; porque tendo o
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direito de jogar de mio, ainda que
lhe ndo pertencesse, e nido tendo
quem lhe cubra a vasa, suppde-se
sua; visto que o Voltarete he hum
jogo de nove vasas, e ndo ter el-
le culpa dos erros dos ontros.

IX.

- Se no fim de huma mio se
acharem dous jogadores com Car-
ta de mais, on todos tres, esta
acabada de jogar a mdo, logo que
se acabdo de fazer as nove vasas,
que constituem o jogo, e fica cada
jogador com a Carta, que tem de
mais, sem a jogar, pagando os
que a tiverem a pena de repor.

X.

Se o jogador, que vai 4 casca
das treze , nomear o naipe em que
se faz, antes de se descartar das
quatro Cartas, que excedem o nu-
mero das nove, com que deve jo«
gar, he obrigade a jogar com lee

0 2 :
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das ; e depois de feitas as nove vas
sas, estd amdio acabada, e ganha
quem tiver cinco vasas. Quer 0
Jeito ganhe, quer perca a mdo,
iem apena de repér, por ter Car=
ta de ‘mais,

A pena de obrlgar hum joga-
dor a jogar com todas as Carlas,
parece incompativel com hum jogo
de nove Cartas ; mas como os joga-
dores jogdo com dez Cartas, tam-
bem podem jogar com mais, nem
os outres se podem queixar; por-
que toda a desvantajem he para o
que joga com todas, por poder per-
der a mdo tendo j Jogo para a ga-
nhar.

Se o jogador; que declara o
naipe nacasca das treze, antes de
se descartar, tivesse a pena de re-
por, e pagar as pagas ordinarias;
succederia que -alguns Jogadores,
declararido de proposito. o naipe
antes de se descartarem, para re=
‘pérem , e ev1tarem por- este mode,



+D0 VOLTARETE. - 213

0 perder de codilho; porque re=
pondo ficdo tendo jus ao bolo,

XL

O jogador, que vai 4 casca
das {reze, ese acha com Carta de
mais, ou de menos, depois de se
descartar, enomear o naipe; tem
a pena de repor, e joga a mio,
que pode ganhar, se fizer as va-
sas necessarias para isso.

- Como ostres contrarios dofez—
fo ndo comprio Cartas na casca
das treze, suppdem-se encartados
logo que elle noméa o naipe, por
isso tem a pena de repér, logo que
o noméa com Carta de mais, -ou
de menos,

y XII.

O jogador, que vai & casca
das treze, ese acha com Carta de
mais, ou de menos, depois de no-
mear o naipe, repde ainda que o
seu engano nasca de se ter des-.
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cartado de quatro Cartas, suppon-
do que o baralho tinha as treze,
que legitimamente devia ter, ten-
do elle mais, ou menos deste nu-
mero ; porque nesse ¢aso devia con-
tar as Cartas, com que ficava an<
tes de nomear o maipe, para avi-
sar os outros disso, e ir a mio
abaixo.

Neste caso tem a pena de re-
por; mas ndo joga amdo, porque
a ndo pode ganhar nem perder.

XIII.

Todas as vezes que o jogador,
que vai & casca das treze, em lu-
gar de achar as treze Cartas que
o baralho deve legltlmame.nte ter,
acha mais, ou menos, ndo péde
jogar a mio, e se a jogar ndo ga-
nha , nem perde ; porque a casca
de treze ndo vale para se ganhar,
ou perder, ndo tendo o baralho as
treze Cartas, que deve fter.
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XIV.

~ Ojogador que vai 4 casca das
treze, e ndo obstante achar no ba-
ralho mais, on menos Cartas do
que elle deve ter , declara o nai-
pe, tem a pena derepor, pelo d6-
lo de querer jogar huma mio , em
que lhe ndo he permittido ganhar, -

XV.

Ainda que o jogador que jo-
gou a casca das treze, perdesse de
codilho, tendo jogadé em circuns-
tancias de havér Carta de mais,
ou de menos no baralho, nio per-
de mais do que a pena de repor,
nem paga as pagas, se se conhe-
cer, antes de se misturarem as
Cartas, que obaralho ndo tinha as
treze , quando elle foi & casca.

XVI.

O jogador que jogou a casca
de treze, havendo mais, ou me-
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nos de treze Cartas no baralho,
ainda que ganhasse a mdo, ndo
ganha, nem recebe as pagas, se se
conhece que o baralho tinha mais,
ou menos de treze Cartas, antes
de se misturarem ; mas tem a pe-
na de repor,

XVII.

Todas as vezes que se conhece
que algum dos jogadores tem Car-
ta de mais, ou de menos na casca
de treze, 1epoe e vai a mio abai-
X0; ese ofezio t1ve1 nomeado ji o
Dalpf‘, repde o que tiver Carta de
mais, eofeifo, e vai a mio abaixo,

XVIII,

Todo o jogador que se achar
com duas, ou mais Cartas de mais,
ou de menos, repde, e perde além
disso a méo de cudilho, ou de re-
posta conforme as vasas que fizer;
mas se fizer as vasas necessarias
para ganhar , ndo ganha. Duas



. D0 VOLTARETE. 1%

Cartas de mais suppdem sempre
ddlo, por 1sso ndo péde ganhar o
que joga com ellas. -

{CAPITULO XIV.
Das Leis sobre o geral.
il

TOdo o jogador que quizer de-
clarar geral, deve declara-lo ap-
tes de principiar a jogar a mio;
mas como o que declara o geral,
he o mesmo que deve mandar jo-
gar, se algum dos outros jogar sem
elle mandar, péde declarar o ge-
ral ndo obstante isso; porque nin-
guem deve jogar sem . o feifo dizer
que péde jogar, Com tudo, se o
Jeito jogar huma Carta ainda que
seja por distracgdo, e ainda que
Ihe nao pertencesse jogar, ndo po-
de declarar depois disso a geral.
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II.

O jogador que déelara gei'al
deve perguntar logo no principio
da mio, se algum “dos oulros tem
Carta de mais; e se algum a ti-
ver, péde descartar-se de huma a
sua vontade. Se o que de¢lara o
geral se esquecer desta adverten-
cia, fica sujeito ao risco de o po-
der perder , mais facilmente con-
tra dez Cglrtas do que €ontra ro-
ve , seii direito algum cortra o
que tiver a Carta de mais, Com
tudo, o que tiver Carta de mais,
ou de menos, fica tendo a mesma
pena de repor, que tinhd. nas ous
tras maos.

III.

O jogador que declara geral,
ainda que se arrependa logo depoxs
disso, e diga que ndo quer jogar
a geral, perde-o ndo obstanté is~
so, se o ndo der.



D0 VOLTARETH. 219
IV.

O jogador que ganha geral,
nfo ganha cinco primeiras; por-
que como estas qualidades de pa-
gas, se pagio sémente.pelo obje=
cto das vasas, que se fazem, o
maior faz cessar o menor.

V.

O jogador, que depois de dar
cinco diante , continfia a jogar,
© perde geral, se ndo fizer todas as
nove vasas.

VL

O jogador, que joga a geral
ndo declarado, deve perguniar se
algum dos outros tem Carta de
mais, logo que tiver feito cinco
vasas; e se com effeito algum ti-
ver Carta de mais, deve descar-
tar-se della 4 sua vontade. Se o
que declara o geral, seé esquecer
de fazer esta advertencia, corre o
risco de perder o geral contra as
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dez Cartas, sem direito algum con-
tra o que as tiver, eXCepto a pe-

na derepdr que tem por ter Car-
ta de mais, ou de menos.

VII.

Se depois da advertencia do
que joga a geral declarado, ou por
declarar, algum dos outros se achar
no. fim damio com Carta de mais,
he obrigado a ]ogar das duas tlti-
mas Cartas, a que o feifo lhe pe~"
d]r, e se ofeu‘o ganhar por esta
razdo o geral , deve elle pagar pe-
Io outro; mas fica isento da pena
de repér.

NLiL

Se o jogador, que joga a ge-
ral declarado, ou por declarar, se
achar com Carta de mais, ou de
menos, perde o geral; mas fica
isento de replr: a pena inaior faz
cessar a menor. Péde succeder al-
guin caso rarissimo, em que ova-
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lor do bolo exceda oda somma das
pagas,’ que o feilo perde no ge-
ral, junta com as que havia de re-
ceber; mas como hum destes ca-
sos, além de ser muito difficil,
ndo suppde délo, ainda neste mes-
‘mo caso, fica o_fezto isento da re-
posta. B
IX.
O que joga a casca das treze,

nilo péde jogar a geral; mas ga—

nha cinco diante se as der.

CAPITULO XV.

Das Leis sobre differentes objectos
relativos ao jogo de quatro.

I.

SE o jogo he de quatro, o joga-
dor que fica em frente do que d4
as Cdltas, he o que as baralha pa-
ra. a mio que se seguu e dep'ois
de baralhadas deve pé- las 4 sua
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esquerda, que he justamente a di-
reita do que as ha de dar na mdo
seguinte.

II.

O que di as Cartas deve por
o resto dobaralho, onde elle esta-
va antes de as dar.

111,

Ainda que ojogo seja de qua-
tro, em que o jogador, que da as
Cartas, ndo joga, ndo deve por
isso ver as que ficio; porque os
sinaes que elle péde fazer com os
géstos, ainda involuntarios, ou os
que podem fazer naturalmente os
espectadores que ficarem ao pé del-
le, e que as virem tambem, po-
dem ser causa de que algum dos
jogadores , va, ou nilo & casca,
julgando-a boa, ou md, segundo
o semblante dos que aliverem vis~
to.
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1V,

Quando se joga de quatro, e
algum dos jogadores se ndo faz na
primeira passagem , he obrigado a
ir 4 casca o que tiver a Espadi-
lha, ou o pé se nenhum delles a
tiver, para embaracar o quarto de
ir 4 casca das treze , em que ha in-
comparavelmente muito mais pro=-
babilidade de ganhar, do que de
perder, ou em que he quasi se-
guro o ganho.

Sempre que a .Espadilha for
obrigada, deve tambem ser obri-
gado @ pé a ir a casca; porque
sem isto ficaria o bolo saerificado,
sempre que a Espadilha ndoe esti-
vesse féra, servindo para animar
oquarto a ir acasca das treze com
mais confianga , por saber que
acha a Espadilha.

_Obrigande a Espadilha, sem
obrigar e pé¢, quando ella nio es-
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tiver féra , ficaria o jogo muito
desigual, sacrificando muitas ve-
zes os que quizessem defender o
bolo , e dando grande vantajem aos
quatro, que ficassem 4 direita dos
irresolutos.

No Capitulo sewumte tratare-
mos das Leis sobre a Espadilha
obrigada.

Vi,

O jogador que da as Cartas,
jogando de quatro, ndo deve ver
as Cartas de algum dos outros jo-
gadores, ese as vir, nio poéde de-
pois disso ir 4 casca das treze ,
ainda que os outros tres jogadores
passem iodos duas vezes; porque
como elle vio as Cartas de hum
delles, jogaria por esta razdo com
mais vantajem,

VII.

O que vai 4 casca das treze,
escolhe nellas nove Carlas 4 sua

/
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vontade, e joga com ellas, dei-
tando fora as quatro que lhe restio,

VIII.

O que joga a casca das treze,
tem todos os outros tres jogadores
* por contrarios, e todos igualmen-
te interessados em o fazer perder;
porque se o feifo ganha a mio, le-
vanta o bolo a que todos tinhdo
igual direito , e todos paglo as
mesmas pagas; e se o feifo perde
a mio, reparte-se o codilho por
todos tres, erecebem todos pagas

iguaes,
IX.

O que joga acasca das treze,
nio a pode repdr na meza, como
fazem os que vdo 4 casca ordina-
ria, nem a péde pedir reposta ;
porque nesta casca ndo ha nunca
reposta, por causa da desigualda-
de das vasas. Com tudo, se os
tres jogadores comtrarios concorda-

: R
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rem uhanimemente em darem és-
ia ‘casca reposta 'ao quarto, que
lha pedir, podem-no fazer; por-
que o jogo he huma convencio que
elles podem fazer , e desfazer ,
guando se cohcorddo todos.

X,

Na casca das treze nfio joga
cada parceiro para si, como suc-
cede nas outras; os tres contra- -
rios, unindo-se todos , ajuntio as
suas vasas em commum , forman-
do hum s6 monte, € se fazem cin-
co, ou mais entre todos ganhdo a
mio; mas se fazem sdémente qua-
tro, ou menos de quatro, ganha
o feito, porque como se fazem s6-
mente dous montes de todas as va=
sas, por forga hio de ser disiguaes,
visto que se ndo podem partlr no-
ve vasas em duas partes iguaes.

- XT.
* Be o jogador que joga a casca
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das treze, faz menos de cinco va-
sas, perde de codilho, e reparte
o codilho em tres partes iguaes, e
d4 huma a cada hum dos jogado-
res. Se ha hum tento de mais no
codilho , pertence ao jogador que
lhe fica logo 4 sua direita; e se ha
dous tentos de mais, pertence hum
ao que lhe fica logo 4 sua direita,
e outro ao que se lhe segue imme-
diatamente.
XII.

O jogador, que joga a casce
das treze, estd em {udo sujeito as
mesmas leis do jogo ordinario.

CAPITULO XVI.

Das Leis sobre o Espaditha obri-
‘gada.

I. '/

SEmpre que se joga de quatro,
deve obrigar a HEspadilha a ir 4
P2
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casca ao que a tiver, se todos os

tres jogadores passarem a primei-

II.

Quando a Espadilha he obri-
gada a ir a casca, deve ser tam-
bem o pé' obrigado a ir, se ne-
nhum dos que estiverem antes del-

ra vez,

le leer a Espadilha.

I11.

Nao obstante dever a Espadi-
lha obrigar a ir 4 casca no jogo de
quatro, e obrigar o pé quando a
Espadilha néo esta fora, depende
da vontade unanime dos quatro jo-

adores concordarem sobre serem

a Espadilha, e o pé obrigados a ir

4 casca, ou ndo; ou obrigarem até
hum certo numero de tentos.

He certo que obrigando a Es-
padilha sémente ao que a tiver,
sem obrigar o pé ndo estando ella

ora,, fica o jogo muito desigual ;
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o mesmo succede obrigando sé-
mente até hum numero determina-
de de tentos.

O costume mais regular, he
de obrigar até cento e vinle ten-
tos.

Os jogadores que ndo querem
jogar com a Espadilha sempre obri-
gada, sdo por causa da sua mes-
ma irresolugdo os que tem menos

vantajem no jogo; porque ddo qua--
si sempre os bolos grandes aos jo-
gadores, que lhes ficio 4 suva di-
reita, deixando-os ir & casca das
treze, por elles se ndo atreverem
a ir 4 casca ordinaria.

Os que ndo querem jogar com
a Espadilha sempre obrigada , se
quizerem que o jogo lhes nio seja
desvantajoso , devem concordar ,
em ndo enfrar nunca com as res-
postas para o bolo, logo que elle
exceder o numero de tentos, que
obriga a Espadilha & ir a casca.
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IV.

Se o jogador, que joga com .
a Espadilha obrigada, passa se-
gunda vez com a Espaditha, tem
por isso a pena de repor.

V.

- Todo ojogador, que nojogo da
Espadilha obrigada , passa segun-
da vez , se algum dos outros for &
casca, e elle comprando Cartas,
compra a Espadilha , he obrigado
a mostra-la antes de a ajuntar com

as suas Cartas ; e se a nio mos-=

trar antes disso , tem a pena dere=
: _
por. B :
VI.

O jogador , que compra Car-
tas depois que algum dos outros faz
Voltarete segundo , e sendo a Es-
padilha obrigada , ndo heelle obri-
gado a mosira-la ainda que a com-
pre.
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VIL.

Se algum jogador passar se-

gunda vez com a Espadilha, no
jogo em que ella he obrigada, e
depois fizer algum dos outros Vol-
tarete segundo , e o que passar
com a Espadilha ndo comprar Car-
tas, tem a pena derepdr; porque
esta pena he imposta ao que passa
segunda vez com a Espadilha, em
que elle incorreo. He certo que o
jogador., que compra as Cartas de-
poxs que outro faz Voltarete segun-
do, pbde ter passado segunda vez
com a Espadilha, efica sem pena;
porque ndo sendo obrigado a mos-
tra-la, ndo se sabe se a comprou,
ou se a tinha. Com tudo, como os
jogadores, que comprio as Cartas
depois do Voltarete segundo, nio
sdo obrigados a mostra-las, sup-
pde-se que o jogador que appare-
ce neste caso com a Espadilha, a
comprou, :
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VIII.

Se algum jogador passar se-~
gunda vez com a Espadilha, no
jogo em que ella he obrigada, e
o pé for 4 casca, vai a mio abai-
x0, e repde o que tiver a Espadi-
lha ; porque o pé he obrigado a ir
a casca, suppondo-se a Espadilha
dentro, o que lhe da huma proba-
bilidade de a poder comprar em
oito, ou nove Cartas, que vai bus-
car.’ '

Neste caso nio sejoga amio;
porque logo que se comprio Car-
tas, o que as comprar, e nio mos-
irar a Espadilha, deve dize-lo ndo
a comprando, parando gastar mais

- tempo com huma mdao, que ndo

ha de valer. ;

Assim como o pé nido pbde
perder a casca, a que vai obriga-,
do, quando algum dos outros jo-
gadores, passa segunda vez com
a Ispadilha; tambem a ndo pode
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ganhar , ainda que a ache boa;
_porque a pode-la ganhar sem a po-
der perder , seria huma grande
desvantajem contra os outros joga-
dores; e o jogo deve ser igual.

IX,

Se succeder, que sendo o pé
obrigado a ir & casca, o que com-
prar as Cartas ndo mostre a Espa-
dilha, nem se achar namao do fei-
o, vdo-se ver os descartes, para
examinar se ella estd nos descar-
tes do que fol a casca, ou nos do
que comprou as Cartas. Se se achar
nos descartes do que comprou as
Cartas, e este tivesse ja passado
segunda vez, repde, € vai a mi
abaixo. ;

Se se achar nos descartes do
feito, vale amio, e ganha, ou per-
de conforme o numero de vasas
que fizer; mas tem a pena de re-
por; porque no jogo de Espadilha
obrigada, he necessario que ella
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appare¢a, e que se saiba onde es-
ta, por fazer isto huma parte es-
sencial deste jogo, Além de mere-
cer por ¢sta razdo a pena de re-
por o jogador, que se descarta da
Espadilha no jogo, em que ella he
obrigada, merece ainda com maior
razdo a dila pena, por se suppor,
que se descarta talvez della, pa-
ra se desobrigar de jogar a mdo,
iemendo de a perder, ou para fa-
zer repoOr innocentemente algum
dos outros jogadores, fazendo crer
que se descartou della , quande
(‘omprou as Cartas.

X.

Se algum jogador for 4 casca
sem Espaditha, e sem ser pé, o
jogador, ou jogadores que estives
rem depms delle nie tem obriga-
gio de mostrar aEspadllha_ amda
que a tenhfo, ou comprem.
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XI.

O jogador que vai 4 casca,
nfio deve mostrar a Carta que le-
va; porque snpposto isso seja con-

~tra si, pode prejudicar algum dos
outros.

CAPITULO XVII
Das Leis sobre as pagas.

I.
TOdo 0 jogador he obrigado a

pagar os tentos competentes das
pagas, quando lhos pedir o que os
ganha, seja, ou ndo feito.

IT.

Nenhum jogador seja, oundo
Jeito, he obrigado a pagar mais
tentos, do que o numero dos que
lhe pedir o que os ganha, ainda
que por esquecimento, ou engano
lhe peca de mencs; nem he obri-



i
i
!
I
!

i

i
|

236 TraTADO DO JoGO

gado a pagar os que lhe pedir er-
rados. Por exemplo, ndo he obri-
gado a pagar-lhe matadores, ain-
da que ostivesse, se em lugar de
lhos pedir lhe pedisse cinco diante
que ndo deo. Isto he reciproco,
tanto para o feifo, como para os
contrarios , nas pagas que elles ga-
nhio, quando o feifo perde.

I11.

Se o feito recebe de hum dos
jogadores o numero de tentos, que
competentemente ganhou ; neste
caso he o outro obrigado a pagar-
lhe os mesmos, ainda que elle os
pedisse errados; porque como ga-
nha igualmente o mesmo numero
delles a ambos, e hum nido faz ca-
so do seu engano, para lhe pagar
os que legitimamente lhe deve, fi-
ca o outro igualmente obrigado a
pagar-lhos. Isto mesmo he igual-
mente reciproco do feifo para os
contrarios; porque depois de pa-
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gar a hum delles o numero com-
pleto dos tentos que perdeo, deve.
paga-lo tambem ao outro, ainda
que se equivoque, ou engane no
modo de lhos pedir.

: Iv.

Se algum dos jogadores, se
esquece de pedir as pagas que ga-
nha, ou parte dellas, péde pedi-
las, em quanto se nilo acabarem
de dar as Cartas para a mdo se-
guinte ; e se esliver discorrendo
sobre ellas, para ver se se lembra
das que ganhou, pdde suspender
o que da as Cartas, para ver se
com effeito se lembra; com tanto
que a tal suspensdo nido seja por
muito tempo. Isto he reciproco tan-
lo para o feifo , como para os con-
trarios.

V.

O jogador , que pedio as pa-
gas logo que as ganhou, ou antes
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que sé acabassem de dar as Car-

‘tas, tem direito de as tornar a pe-

dir, ainda que se tenhdo dado as
Cartas, se lhas ndo pagéardo; por-
que depms de as pedir a primeira
vez, ndo tem prescripcdo , com
tanto que as peca a tempo que os
outros se lembrem ainda que lhas
devem.
VI.

O jogador que vai a4 casca,
se arepde sem a querer jogar, pa-
ga cinco tentos a cada hum dos jo-
gadores que tiverdo Cartas; mas
nio paga matadores, ainda que oS
tenha em algum naipe,

VIIL.

O jogador que JOU'B. a cascé

das treze, ganha cinco tentos de

cada hum dos outros matadores,

se ostem, e cinco diante se as da

e se perde, paga o mesmo a cada
hum, :
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VIII.

Se os jogadores convém em
acceilar reposta ao que val i cas-
¢ das treze, se elle a quer dar,
cada hum recebe cinco tentos delle.

IX.

O jogador que pede reposta ,
se ‘os outros lha derdo, paga as
pagas ordinarias ;- mas ndo paga
matadores, ainda que os tenha,

X.

O jogador que pede reposta,
ganha o bolo, e todas as pagas
que lhe competem, se nenhum dos
outros lha da, eelle ganha amao.

XI.
Todas as pagas sdo obriga-
das, quando se joga em favorita,

tanto a favor do feifo, como dos
contrarios,
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XII.,

Se hum jogador pede as pagas
em naipe ordinario, e se lembra,
anles que se acabem de dar as
Cartas, de que ganhou em favo-
rita, pode pedir o resto; mas se
se liverem acabado de dar, ndo
tem ja direito para as pedir. Isto
he reciproco, para o feifo, e pa=
ra os contrarios.

XIII,

Se algum dos jogadores tante
sendo feifo, como ndo o sendo,
pagou as pagas em favorita, de-
vendo paga-las em naipe singelo,
tem direito para reclamar os ten-
tos que tiver dado de mais, com
tanto que os peca, em quanto se
nio tiverem acabado dedar as Car-
tas para a mdo seguinte.

XIV.
Se o feifo fosse o que pagou
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as pagas dobradas, devendo-as pa=«
gar singelas , e hum dos contrarios
lhe voltou os tentos que tinha re-
cebido de mais, ainda que elle os
nio pedisse; neste caso he o ou-
tro obrigado a fazer a mesma res-
tituigdo., -ainda que elle a nido pe-
¢a. Do mesmo modo, se o feito ti-
vesse recebido as pagas dobradas
de ambos , devendo-as receber sin-
gelas , erestituisse a hum dos con-
trarios o excedente, he obrigado
a restitui-lo tambem ao outro ain-
da que elle se esquega de o pedir.

XV.

O jogador que pede reposta,
paga as pagas dobradas, se se ti-
vesse feito em favorita.

XVI.

O jogador , que sendo feito
da cinco diante, e tem mais de
cinco matadores, recebe as pagas
de todos os matadores que. tiver;

e
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mas deve mostra-los depois de dar
as cineo diante.

XVII.

Se hum jogador depois de dar
cinco diante , continuar a jogar
para geral , e o perder , ganha
néo obstante isso as pagas de cin-
co diante, assim como as mais pa-
gas ordinarias , - excepto o 'geral

que perde,
XVIII.

O jogador que pede huma mio
de reposta, oude codilho, seja na
qualidade de jogo que for, além
de pagar aos contrarios as pagas
ordinarias, paga-lhes tambem ma-
tadores se. os tiver ; mas ndo péde
pagar nunca mais de quatro ; por-
que tendo cinco, por forga ha de
ganhar a mao,

XIX,

. Ainda que algum dos contra-
tios do feito tenha matadores, nio
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ganha por isso nada ; porque as
pagas dos matadores , s6 se ga-
nhdo, ou perdem, quando elles se
achdo na mao do feito.

xR
Ainda que algum dos contra-

rios do feifo d& cinco diante, ou
geral, ndo ganha por isso nada.

XXI.

Quando hum jogador pede pa-
gas a outro, que diz, que ja as
pagou, e teimdo, sustentando ca-
da hum a sua opinido, devem re-
ferir-se a decisdo de hum terceiro,
do jogo, ou de fora. Se ndo hou-
ver quem decida, por ndo ter re-
parado nisso ; neste caso deve ce-
~ der o que as pede, por ser mais
natural o esquecer-se elle de as ter
recebido,; do que o.outro de as ter
dado. O que paga, precisa conlar
os tentos, e passa-los ao que os
xecebe ; o gual pdde recebe-los al-

e 2
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gumas vezes estando distrahido ,
€ esquecer-se por esta razdo de os
ter recebido.

CAPITULO XVIIL

Das Leis relativas ao bolo , e ao
Medalhdo.

I

PAra formar o bolo, entra o pri-
meiro jogador, que di as Cartas,
com vinte e cinco tentos para o bo-

lo, cinco pordar asCartas, e vin-
te do Medalhdo.

I,
O Medalhédo he hnma peca de

ouro, prata, cobre, ou outra qual-
quer cousa que sirva desinal, pa-
ra se saber quem deve entrar com
os vinte {entos para o bolo j; porque
© que entra com elles, passa o Me-
dalhdo aojogador quelhe fica 4 sua
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direita, para este entrar com os
vinte tentos na mio seguinte, se
se levantar o bolo que esti na me-
za, e nio houver alguma remissa,
O Medalhdo entra soémente
quando ndo ha bolo na meza, por
isso he preciso hum sinal para fa-
zer conhecer, quem he o que de-
ve entrar com os tentos do Meda-
Ihdo, por se passarem muitas maos
em que por causa de se conservar
hum mesmo bolo na meza, ou por-
que ha muitas remissas, pbde es-
quecer com facilidade quem foi o
ultimo que entrou com elles.

I

0 jogador, que di as Cartas
entra sempre com cinco tentos pa-
ra o bolo.

IV.

Se o jogador, que d4 as Car-
tas, se esquece de entrar com os
«cinco tentos paraobolo, tem qual-
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quer dos outros direitos de lhos fa=
zer metter, em quanto algom dos
jogadores se ndo fizer nenhum dos
jogadores naquella mao, tem direi=
to para lhos fazer metter, até que
o confra-pé passe pela segunda vez;
mas desde que algum dos jogado-
res se faz, seja no jogo que for,
ou o pé passa pela Gltima vez, ja
ndo ha direito para lhe fazer mets
ter os cinco tentos no bolo.

V.

Os jogadores podem concor=
dar em entrar com o numero de
tentos que quizerem, quando ddo
as Cartas. Por exemplo de entrar
com quatro tentos, em lugar de
entrar com os cinco do costumey
ou com os que quizerem.

VI.
He inteiramente livre jogar
eom Medalhdo, ou sem elle; ou
em lugar de entrar com vinte ten-
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tos do Medalhdo, entrar com qual-
quer oulro numero, em que os jo«
gadores quizerém concordar,

VII.

; O jogador, que se acha com
o Medalhdo, he obrigado a entrar
com os tentos do seu valor, ainda
que tenha entrado a dltima mio;
porque como.o Medalhdo he hum
sinal para se saber quem deve en-
trar com os taes tentos, o que en-
tra com elles deve passa-lo para o
jogador dasuadireita, sendo quer
entrar outra vez 'com elles.

VIII.

Se o jogador, a quem perten-
ger éntrar com os tentos do Meda-
thdo, se lembrar que com effeito
lhe pertencia entrar com elles, e
que o outro lho ndo passon por es-
quecimento, pdéde recebe-lo., en-
trar com os tentos do costume, e
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passa-lo ao jogador da sua direita,
ainda que este ndo queira,

O unico jogador, que tem di-
reito a ndo acceitar o Medalhio,
quando se esquece de o passar em
tempo competente o que entra com
os tentos, ’he aquelle, a quem el-
le pertence immediatamente depois
do esquecimento.

IX,

Nenhum jogador deve ajuntar
o bolo para os seus tentos, antes
de jogar a mdo, ou de lha darem
por ganha, ainda que tenha cer-
teza de a ganhar,

X.

Se hum jogador se esquece de
tirar obolo da meza, quando o ga-
nha, péde tira-lo na mio seguin-
te, em quanto se ndo fizer algum
dos jogadores, ou em quanlo ndo
passarem todos a segunda vez.



Do VOLTARETE. 249
CAPITULO XIX.

Das Leis sobre as Remissas, e so-
- bre o Recambo,

R I. .
CAda Lecambé6 dura o tempo ne-

cessario para se ajuntarem dez ten-
tos, tirando hum tento de cada bo-
lo que se levanta.

I1.

Se os jogadores se esquecem
de tirar o tento para Recambé de
algum bolo que se ganhou, aquel-
le a quem lembrar péde pedi-lo ao
jogador , que ganhou o bolo, com
tanto que lembre ainda que se néo
tirou, O Recamb6 nado tem pres-
cripcdo; porque hum tento, que
he obrigado a dar o que ganhou a
maio, ndo he cousa que entre em
consideragio , comparado com o
damno que a sua falta péde causar
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a algum dos jogadores, sendo obri-
gados talvez por amor da tultima
mio, a perder algum geral ; ou a
fazer perdas conmsideraveis.

II1.

Todo o Jogador he obrigado a
jogar o Recamb6, que principiou
a jogar, exceplo o caso, em que
algum accidente imprevisto o obri-
gue a deixa-lo. Com mais razdo
ainda he obrigado a acabar de jo-
gar huma mdo, depois de a prin-
cipiar a jogar.

IV.

Todas as vezes que se acaba
de jogar hum Recambd, trinchio-
se novamente os lugares, se se con-
tinGia a jogar; exceplo, se os jo-
gadores concordio todos em conti-
nuar a jogar nos mesmos lugares.

V.

Sempre que se trinchio luga<
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res pdara novo Recambé, dd Car=
tas o que tira a Carta de espadas;
ainda que fosse o Gltimo que dea
as Cartas,

Vil

Juntos os dez tentos do Re-
' ¢ambb entrdo para o bolo, e logo
que se levanta , estd acabado o

Recambd,
| VII.

Nio he permittido tirar tento
do bolo, que tem os tentos de Re-
camb6, para o Recambd seguin-
te, nem das remissas, se as hou-
ver sobre este bolo, it

VIII.

O jogador, que repoe hum bo-
lo, he senhor de o repdr, ou de o
deixar para remissa , com tanto
que a reposta ndo seja feila na
mesma mdo, em que se formou o
bolo, ou que nfo haja ji alguma
remissa, O jogador, que faz duas
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repostas na mesma médo, he se-
nhor de as fazer entrar juntas, ou

separadas. ,
IX.

Todo o bolo, que se repde,
depois que ha ji alguma remissa,
fica tambem para remissa, exce-
pto o caso em que os jogadores con-
cordem todos no contrario, por fal-
ta de tempo para jogat, ou por
qualquer outro motivo.

X.

A maijor remissa he sempre a
primeira que entra para a meza,
e se ha muitas vio entrando suc-
cessivamente as maiores primeiro
do que as menores.

XI.

A primeira mio, em que se
férma o bolo, he a unica em que
a reposta nio pode ficar para re-
missa ; mas como a reposta da se-
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gunda, ou da lerceira mio seria
tambem muito pequena, nfo ten-
do havido reposta, podem osjoga-
dores concordar entre si em hum
termo fixo, até o qual nio seja per-
mittido deixar as repostas para re-
missas.
XII.

Se algum jogador se esquece
de pér alguma remissa, e os ou-
tros se esquecem tambem della ,
he obrigado a pd-la quando algum
se lembrar disso, ainda que te-
nhdo passado muitas mios ; com
tanto que se tenha continuado a
jogar, e que ao menos se lembrem
dous jogadores de que a tal remis-
sa ndo entrou para a meza,

XIII.

Toda a reposta procedida de
rentincia, ou de Carta de mais,
ou de menos, ou por outra qual-
quer pena, pertencg ao bolo, ain-
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da que seja de mio de casca de
treze , e entra para a meza quan-
do lhe pertencer entrar pela sua
ordem , assim como succede com
as outras,

X1V,

O jogador., que no jogo de
quatro se levanta, havendo remis-
sas para entrar para o bolo, per-
de o direito que tinha a ellas, e
podem os outros tres continuar a
jogar , e levanta-las os que as ga-~
nharem, sem dependencia delle.

XV.

Nenhum jogador se deve le-
vantar do jogo, em quanto dever
alguma , ou algumas remissas, ex-
ceplo no caso de algum accidente
inesperado, ou concordando todos,
ou o maior numero em deixar o jo-
go para oulra occasido, \por ser
tarde, ou por.oulra circunstancias
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XVI.

As remissas nfo se repartem
pelos jogadores, excepto no caso
em que ndo ha tempo para conti-
nuar a jogar, eem que os jogado-
res ndo esperdo poder ter occasido
de continuarem o jogo. QOutro ca-
so, em que se podem reparlir as
remissas pelos jogadores, he aquel-
le, em que concordio todos nisso,

XVII.

Todas as vezes que ha algu-~
ma, ou algumas remissas, devem
assentar-se em hum papel, ou nas
costas de huma Carta de jogar com
lapis, outinta, para evilar esque<
cimentos, e duvidas.

XVIII.

O jogador que repde a remis-
sa, he oque adeve assentar; mas
qualquer dos outros , ouambos tem
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direilo para examinar se estd exa-

cta.
XIX.

Qualquer dos jogadores tem
direito para contar os tentos do bo-
lo, e os da remissa, para exami-
nar se ha, ou ndo engano.

XX.

O jogador, queentra com al-
guma das suas remissas, he o que
a deve riscar, para se saber que
estd satisfeita; mas deve avisar os
outros, para que lha vejdo riscar.
Se se esquecer desta advertencia,
e os outros duvidarem se elle en-
trou com ella, tem obrigacdo de
tornar a entrar com ella para a

meza,
XXI.

Nio se deve fazer entrar pa-
ra a meza huma remissa, por gran-
de que ella seja, por duas vezes.
Huma remissa entra foda para e
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bolo, excepto o caso de concorda-
rem todos os jogadores em a divi-
dir, para entreter o jogo com mais

calor,
XXII.

Cada remissa entra para a
meza quando lhe pertence, sem
que o jogador, que entra com el-
la, tenha arbitrio de a defferir pa-
ra outra mio , ainda que lhe per-
tenca entrar quando elle d4 as Car-
tas no jogo de quatro, em que nio
joga, nem tem por essa mesma ra-
z30 direito ao bolo daquella méo.

XXIII.

Se o jogador, que perde duas
repostas na mesma mio, quer en-
trar com ambas juntas, contdo-se
os tentos de ambas, como se fos-
se somente huma, e entrio pri-
meiro do que qualquer outra, que
ndo jguale o producto de ambas,

R
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CAPITULO XX,

Das Leis relativas o alguns acci-
denies do jogo.

5

T()das as vezes que se confun-
direm as Cartas, que se acharem
ainda no resto do baralho, mistu~
rando-se com os descartes, ou es-
palhando-se pela casa, ou pela me=
za por causa do vento, ou de ou-
tro accidente, vai a mio abaixo,
Com tudo, se ofeito tiver ja com=
prado, ou se se tiver feito s6, e
mostrar que tem ganho decidida-
mente com o jogo que tiver, nes-
te caso ganha a mdio.

1L

Se alguma pessoa de fora do
jogo, mistura, e confunde as Car=
tas por distracgdo , de maneira que
s¢ ndo possdo pdr no seu antigo



Do VOLTARETE, 259

estado, sem serem vistas, vai a
mio abaixo. Exceptua-se tambem
o caso, em que o feifo tenha j3
comprado, ou tendo-se feito so,
tenha a mio seguramente ganha,
em cujas circunstancias a fica ga-
nhando, ndo obstante a mistura,
ou confusdo de outras Cartas.

III.

Se alguma- pessoa de féra do
jogo nomeia algumas Cartas de al-
gum dos jogadores, fazendo-as co-
nhecer aos outros, por nio repa-
rar no que diz, ou por nio suppor
a cousa de consequencia , joga-se
ndo obstante isso a mio. He certo
que hum caso destes pode fazer per-
der ahum jogador humamio, que
podia ganhar, se osoutros nfo co-
nhecessem as suas Cartas ; mas co=
mo huma semelhante imprudencia
ndo succede por culpa dos jogado-
res ,> ndo ha pena para 9;zlla\“;,—' por=

R
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que as penas do jogo sdo sémente
para os que jogéo.

1V

Se depois que os jogadores es-
tiverem todos encartados succeder,
que as Cartas dos descartes se es-
palhem , e voltem por causa do ven-
to, ou de qualquer outro motivo,
joga-se nido obstante isso amio; e
ganha o que fizer as vasas compe-
tentes para ganhar. Me verdade que
as Carlas dos descartes, que se ti-
verem visto, podem decidir muito
da méio; mas quando semelhantes
acontecimentos nio succedem por
enlpa de algum jogador, e sdo nas-
cidos de hum mero acaso, conti-
nua-se a jogar, ndo obstante a
vantajem , ou desvantajem, que
isso pode causar aalgum dos joga-
dores.

V.

Se algum dos jogadores faz
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voltar por effeito de algum acaso
huma, ou mais Cartas do resto do
baralho, que estd sobre a meza,
ndo tem pena se se conhecer que
foi hum mero effeito do acaso, e
se se ndo seguir o perder algum
dos outros a méo por amor disso;
mas se as Cartas, que elle tiver
feito ver, decidirem da méo, repoe,
e vai'a méio abaixo.
h ' 48

Se algum dos jogadores deixar
cahir as suas Cartas da m#o por
effeito do acaso, de modo que se
vejio algumas, ndo tem pena, se
isso ndo decidir do ganho, ou per-
da da mio a favor de algum dos
outros, Com tudo, se isso fizer ga-
nhar a mio ao que a perderia, se
lhe ndo visse as Cartas, neste ca-
so repde , e vai a mio abaixo,

VII.
Se o jogador por efleito de al-



262 TraTADO DO Joco

gum acaso faz voltar as Cartas do
baralho, repde, paga as pagas, e
val a mdo abaixo. Com tudo, se
algum dos outros reclamar a mio,
dizendo que quer ganhar de codi-
lho; neste caso joga elle, e outro
contra o que quer ganhar de codi-
lho , o qual repSe tambem , se com
effeito ndo ganha de codilho.

Este caso he o mesmo que o
de pedir reposta ; porque ndo po-
dendo ja ganhar a mio o feifo, no
caso de querer o outro cadilhar,
pede reposta, e jogdo ambos con=

1ra elle,
VIII.

Se o feito deixa cahir as suas
Cartas por descuido, nio tem pe-
na, por nfo plejlldlCdP com isso
os outros jogadores; visto que de
se lhe verem as suas Cartas, sé se,
lhe péde seguir o prejuizo a elle,

Péde succeder que o feito che-
gue-a baixeza de deixar ver algu-
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mas vezes as suas Cartas, para
mostrar ao contrario fraco , que
precisa de que o ajudem por ter
mio jogo; mas o tal parceiro ndo
deve fazer caso disso, ejogar sem-
pre para reposta, ou para codi~
lho, ndo podendo ser reposta,

IX.

Se se achar huma Carta vol-
tada no baralho, quando o feito
for comprar, seJa para a quahda-
de de jogo que for, joga-se nio
obstante isso a mao, ainda que a
Carta voltada seja hum Rei, ouw
hum Az negro. Com tudo, se em
lugar de huma Carta se acharem
duas, ou mais voltadas, vai amio
abaixo,

Se se acha huma Carta volta- -
da no baralho, quando algum dos
contrarios vai comprar, depois que
algum dos jogadores se faz, seja
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na qualidade de jogo que for, jo<
‘ga-se nao obstante isso a mio, ain-
da que a Carta voltada seja hum
Rei, ou hum Az negro. Com tu-
do, se se acharem duas, ou mais
Cartas voltadas, vai a mio abaixo.

XI.

Se hum dos contrarios do fei-
fo , passando Cartas a outro, achar
alguma Carla voltada nas que dei-
xar ficar para elle comprar , he
obrigado a compra-la nio obstante
isso; porque esta Carta nio péde
passar depois disto para diante ,
nem ir para os descartes,

XII.

Se nas Cartas, que hum dos
contrarios do feifo passar a outro,
se achar alguma Carta voltada ,
aquelle a quem se passio ndo he
obrigado a compra-la, se ndo qui-
zer comprar mais do que o nume-
ro das que se acharem antes da
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Carta voltada ; mas se quizer com-
prar mais do que as que eslio até
a ella, entdo he obrigado a com-
pra-la tambem,

XIII.

Se o jogador, a quem se pas-
sdo as Cartas, tiver ja deitado nos
descartes as Cartas de que se des-
carta, contando com o numero das
que lhe passa o outro; entdo he
obrigado a comprar fodas as que
lhe passa, ndo obstante vir entre
ellas huma Carta voltada; e isto
ainda que a Carta voltada seja a

wltima.
j XIV.

Se nas Cartas que se deitarem
nos descartes, por ndo haver quem
as compre , apparecer alguma vol-
tada, ainda que a Carta voltada
seja hum Rei, ou hum dos tres ma-
tadores , péde ofeifo, ndo obstan-
te 1sso, jogar a geral se quizer,
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sem que os outros lho possio em=
baragar por este motivo,

CAPITULO XXL

Reflexdes sobre as Lets precedentes,

A. Falta de leis escritas para re=
gular ojogo do Voltarete , faz com
que muitos jogadores diversifiquem
infinitamente de sentimento a esle
respeilo, seguindo a maior parte
delles, ndo os prinecipios arrazoa-
dos que derivio da natureza do
mesnio jogo; mas os systemas es~
tabelecidos nas companhias onde
jogdo. Acostumados por este mo-
tivo ajulgar differentemente os ca-
S0S que a occurrencia produz mais
vezes, de necessidade hiode achar
em grande parte estas leis, oppos-
tas ao seu costume, e por conse-
quencia ao seu modo de pensar.
Isto mesmo conheci eu , quando
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emprehendi este Tratado; mas co-
mo conheci tambem a impossibili-
dade de me poder conformar com
os sentimentos de todos os jogado=
res, e com os systemas contradic-
torios da maior parte das compa-
nhias, julguei que me ndo devia
desanimar em huma empreza, em
que qualquer outro que a empre-
hendesse , se havia de necessaria-
mente achar com pouca differenga
nas mesmas circunstancias.
Desejando chegar-me 4 razio,
tanto como a natureza do jogo, ‘e
¢ meu modo de pensar mo permit-.
tissem, fiz os esforgos que me fo-
rdo possiveis para conseguir este
fim, consultando néo s6 as leis dos
jogos que tem analogia com o Vol-
tarele; mas tambem muitos joga-
dores dos que tem aprofundado.
mais sériamente este jogo. Apesar
de tudo isto, ndo tenho a ridicula
vaidade de suppdr, que consegui
completamente o fim a que me pro-
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puz, e de que as minhas decisSes
sdo em tudo as melhores, eas mais
justas. O homem he naturalmente
sujeito ao erro, e muito principal-
mente em materias de mera opi-
niflo, como succede a respeito de
huma grande parte das decisdes
defte jogo, em que cada jogador
cré ter sempre a razio da sua par-
le; porisso longe de me inquietar
-com as criticas dos que pensarem
de outro modo, olha-las-hei como
hum effeito natural, e necessario
de huma Obra, que, sem haver
ainda outra do mesmo assumpto,
ndo he ja a primeira vez que ap-
parece ao publico.

Se eu fizesse a recopilagio das
Leis do Voltarete, extrahidas de
differentes Tratados , onde ellas se
achassem espalhadas, ndo toma-
ria o trabalho de as motivar como
fago na maijor parte destas; mas
como sdo quasi todas tiradas da
razio, e da natureza do jogo , jul-
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guei esta satisfacdo indispensavel,
principalmente para os jogadores
que ndo tomando nunca o trabalho
de examinar as cousas, julgiio de
tudo 4 primeira vista, e decidem
como erro, e absurdo o que senio
concorda com o seu modo de pen-
sar.

Assim como motivei a maior
parte destas leis, te-las-hia moti-
vado todas, se isso me ndo pare-
cesse desnecessario a respeito da-
quellas , cuja razio se patentéa
claramente 4 primeira vista. As
que nfo sdo desta natureza, e se
nio achdo motivadas, ndo he por-
que eu julgasse isso desnecessario ;
mas porque a razdo desta Lei se
acha motivada em oulra, ou em
oulras semelhantes, ou ao menos
que lhe sdo analogas em grande
parte.

Querendo motivar todas as
Leis do Voltarete com as razdes
circunstanciadas que as motivio,
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seria preciso nio sémente fazer
hum grande volume; mas repetir
innumeraveis vezes as mesmas cou=
sas, o que o faria minucioso, e
enfadonho. FEu vou mostrar alguns
exemplos, que prévem o que aca=
bo de expor.

A pag. 125, a Lei XXII. do
Capitulo das Leis sobre o modo , e
czrcunshmcms, em que os Jogado-
res se podem fazer, ou passar ng
primeira passagem , digo: O jogas
dor que volia houmas Carta, para
Jazer Voltarete de respez’to , sem
mostrar os Azes prefos IJ?‘ZWLC’W'O,
ndo tem por isso pena , e pode jo-
gur o Foltareie de respeito, com
tanto que mosire os Azes preios,
antes-de apuntar as compras ds suas
Cartas.

He desnecessario motivar hu-«
ma lei tdo clara, e evidente de
sua natureza, que se faz conhecer
& primeira vista de todos os joga=
dores;, que ndg estiverem preoes
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cupados com o costume de huma
pratica contraria. O jogador, que
se esquece de deitar os Azes pre-
tos na meza, quando faz Voltare-
te de respeito, ndo offende, nem
prejudica os outros em cousa algu-
ma; porque, que mal se lhes pé-
de seguir de que elle mosire os
taes Azes antes, ou depois de vol-
tar a Carta? Se se péde seguir al-
gum damno neste esquecimento ,
he sémente para o que volta; por-
que se ndo lem os Azes pretos re-
poe; e se continGia o esquecimen-
to até misturar as compras com as
suas Cartas, repde, e tanto em
hum, como no outro caso, vai a
mio abaixo, pelas Leis XXIII., e
XXIV. do mesmo Capitulo.

Nestas circunstancias seria hu-
ma semrazdo, impdr pena a hum
descuido tdo insignificante, e que
além de ndo suppdr délo, ndo pé-
de offender os outros jogadores.

As mesmas Leis XXIII. , e
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XXIV. que acabo de citar, pos=
dem servir lambem de exemplo,
para mostrar a desnecessidade de
motivar as Leis do jogo que sio
claras de sua propria natureza,

A Lei XXIII. diz: Se o jo-
gador que quer fazer Voltarete de
respeito , e que depois de voltar @
Carta do baralho , compra , e mis-
tura as Cartas da compra com as
suas , antes de mostrar os Azes pre-
tos , tem a pena de repor , e vai @
mdo abaizo. Depois que hum jo-
gador mistura as Cartas da com-
pra com as suas, ja os ouiros nao
podem saber se comprou os Azes
pretos , ou se ostinha, ou se com-
prou algum delles, O doélo que se
pode suppor neste caso, e o pre=
juizo que poderia causar aosoutros
jogadores, se lhe deixassem jogar
a mdo, sdo as causas, por que se
lhe impde a pena de repdr, e por-
que vai a mdo abaixo, para que
elle a ndo possa ganhar.
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A Lei XXIV. diz: O jogador
que volta huma Carta do baratho ’
gulgando que tem os Azes pretos,
se acha que os ndo tem , repie,
vai @ mdo abaizo, A Carta que )
tal jogador volta, pode ser tal,
que lhe faca conta aelle, ou a al-
gum dos outros, para se fazer em
licenga, Voltarete de respeito, ou
em Voltarete segundo, ou para o
apartar da idéa, que talvez tives-
se, de se fazer em algum destes
Jogos, por isso tem a pena de re-
por; e vai a mio abaixo.

A pag. 208. digona Lei III,
do Capitulo das Leis sobre os J0ga-~
dores que tem Carta de mais, ou de
menos no fim da mdo. O jogador
que acha no fim da mdo com Car-
ta de mais, ou de menos, ganha
a mdo , se fas as vasas necessarz’as
para isso, ndo obstante a pena de
repér. He desnecessario motivar
esta Lei do jogo; porque além de -
se acharem motivadas outras que.

s
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lhe so analogas, qualquer pessoa
de mediocres luzes conhece facil-
mente arazdo, sobre que se funda,

He certo, que se o jogador,
que se acha no fim da mio com
Carta de mais, ou de menos perde
de Codilho , paga o codilho a quem
lho ganha , e paga além disto as
pagas ordinarias. Se perde de re-
posta, repde a repesta do jogo,
- além de que perde por ter Carta de
mais, ou de menos, e paga as pa-
gas ordinarias. Esta Lei he justa ,
e necessaria; por que o jogador
que codilha a mio n3o tem culpa
em ter o feifo Carta de maisou de
menos ; e por consequencia nio de-
ve perder o direito que tem a ga-
nhar o codilho, e as pagas: omes-
mo succede a respeito da reposta.
Ora he evidente , que podendo o
Jeito perder huma mao de codilho,
ou de reposta , deve ter tambem
direito para a ganhar ; porque sem
isso jogaria com muita desigualda~
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de, tendo contra si a grande des-
vantajem de poder perder , sem
poder ganhar.

Em algumas companhias estd
estabelecido o uso de repdr o joga-
dor, que se acha com Carta de
mais, ou 'de wmenos, e ndo valer
a mio; mas conhece-se claramen-
te pelo que acabo de expdr, quan-
to este uso he contrario- aos prin-
cipios da razdo, que devem servir
de base 4s Leis do jogo.

A razdo, que ddo alguns jo-
gadores, de que quem joga com
Carta de mais tem mais vantajem,
por poder ter hum trunfo, ou hu-
ma Carta de mais, que lhe faca
ganhar a mdo, ndo he sufficiente ;
porque havendo sempre hum nai-
pe de trunfo, e tres falsos, a des-
vantajem esta sempre da parte de
quem tem Carta de mais, toman-
do as cousas naturalmente.

He certo que péde succeder,
que hum jogador compre huma

: 5 2
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Carta de mais, por conhecer pe-
las costas que he hum trunfo, pa-
ra ganhar com mais seguranga ;
mas para isso he preciso, que elle
seja muito inclinado a obrar de ma
fé, e que ignore inteiramente o
cdlenlo do jogo. Comprando huma
Carta de mais, ndo péde ganhar
geral, - e repde com certeza o bo-
fo : por consequencia comprando
huma Carta de mais com malicia,
perde o poder ganhar geral , e per-
de huma reposta; e isto unicamen-
te pelo pequeno interesse das pa-
gas ordinarias, visto que pela pe-
na de repOr torna a plr na meza
o bolo que levanta.

Além de tudo isto, o jogador
que compra huma Carta de mais,
ainda que seja hum trunfo grande,
nioc tem certeza de lhe ser, oundo
necessario; porque ndo sabe que
Cartas compra juntas com elle ;
excepto se o jogador he dos que
conhecem as Cartas pelas costas;
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neste caso o que devem fazer os
outros he nio jogar com elle.

A respeito do jogador que tem
Carta de menos , ndo ha razio de
se lhe suppdr malicia; a nio ser
a de deixar cahir huma Carta fal-
sa , para ndo servir algum Rei,
Em qualquer das duas circunstan-
cias, a pena de repdr he bastan-
te para os apartar de semelhantes
idéas.

Eu modifiquei algumas Lels
tiradas de outros jogos analogos a
este, conformando-as mais com os
principios da razdo, para as fazer
tanto quanto me fosse possivel jus-

Por exemplo a Lei LV. do j jo-
go Fl ancez I’ Hombre a trois ( vé
Hcademie des Jeuz. ) diz que se
nio podem pedir as pagas , de-
pois que se cortdo as Cartas pa-
ra a méo seguinte; excepto se se
baralhassem , e cortassem de pro-
posito as Cartas com precipitagio,,

.
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para nio dar tempo ao que ganha
as pagas, de as pedir,

Como no jogo do Voltarete se
joga regularmente com dous bara-
lhos, estd sempre baralhado aquel-
le, com que se hio de dar Cartas
na mfo seguinte , o tempo preciso
para as cortar he tdo pouco, que
basta a mais pequena distracgdo ,
para fazer perder a hum jogador as
pagas que ganhou; por isso julguei
conforme 4 razdo, determinar es-
te tempo até se acabarem de dar
as Cartas,

A respeito dasrentncias ha al-
guns jogos, nosquaes se pagio to-
das com arepeticio da mesma pe-
na, ainda que se repitdo muitas ve-
zes na mesma mio; mas isto ndo
pbéde ter lugar no Voltarete,, em
que huma vasa tirada de huma par-
te para outra decide regularmente
da mio, e em que o renunciante
além da pena de repér, tem tam-
bem a de lhe tirarem a vasa que
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cortou, fazendo arendncia. Os jo=
gos, em que o numero das vasas,
ou dos pontos augmenta , ou dimi-
nue oganho, podem admitlir are-
peticdo da pena por cada nova re-
ntncia; mas o Voltarete, onde is-
so nio decide nada, ndo deve ter
pena sendo até o ponto, onde se
puder suppér malicia, e prejuizo
para os outros jogadores.

Além das Leis do Voltarete
que nio tem pena, por se suppor
que a sua infracg¢do he feita com o
consentimento de todos os jogado-

s, haoutras que ando tem ; mas
por hum motivo differente. Estas
sdo as que constituem a decencia,
e gravidade do jogo, e que os jo-
gadm es devem respeitar ainda mais
do que as penaes. A razdo, por
que estas Leis, ndo siio penaes,

porque os jogadores, que nio
sdo capazes de se comportarem se-
gundo as regras da seriedade, e
da decencia, depois de conhece-
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rem as regras do jogo, a que se
sujeitio, ndo devem ter outra pe-
na sendo . a de ndo serem admitti-
dos ajogar com os que as praticdo,

CAPITULO XXII.

De algumas reflexdes necessarias.

O Poliarete he hum dos jogos

carteados mais proprios para re-
crear as pessoas que o sabem jo-
gar, e que tem entrado no espiri-
to do jogo ; mas para isto sdo pre-
cisas algumas circunstancias , a
que o jogador prudente deve atten-
der , quando joga este jogo com
animo de se recrear, e passar agra-
davelmente o tempo.

Em primeiro lugar deve lem-
brar-se quando principia a jogar,
que a probabxhdade de perder he
igual 4 de ganhar, e jogar por es-
ta razio com o animo determinado
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de sendo affligir, ou inquietar ain-
da que perca; porque sendo (do
natural o perder como o ganhar,
seria hum louco, cu hum homem
sem razdo, se se inquietasse com
huma cousa, a que se expodz vo-
luntariamente, sabendo o que lhe
podia succeder. Nestes termos, to-
do o jogador prudente deve assen-
tar-se a jogar com o designio de-
terminado de jogar do principio até
o fim do jogo, com a mesma tran-
quillidade de espirito , com que
principia, tanto quando a fortuna
Ihe for contraria, como quando lhe
for favoravel,

O jogador que se afflige quan-
do perde, queixando-se da fortu-
na, he hum inconsequente, que
se inquieta com omal que elln mes-
mo procurou; e em Jugar de achar
ho ‘]OgO 0 recrejo que ]'.)l'OCll'aVﬂ.,
acha hum tormento continuado que
o faz infeliz, tirando-lhe o socego
de espirito, tdo0 necessario para a
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felicidade da nossa existencia, O
jogador que se afflige com a perda
do jogo, perde pouco a pouco a ra-
z30, e chega algumas vezes a im-
prudencia, ou o frenezi a fazer fo-
gueles, que o torndo aborrecivel,

e insupportavel , muitas vezes por
amor de perdas msigniﬁcantes.Mui-
las pessoas, que se conduzem com
prudencia, e generosidade nas ac-
¢Oes, que o curso ordinario da vis
da lhes presenta, desmentem mui-
tas vezes no jogo a boa opinido,
gue tem adquirido pela regularida-
de das outras acgdes, conduzindo-
se a excessos, que os fazem en-
vergonhar de os ter commettido,
quando a tranquillidade de espiri-
io os deixa torpar a fazer uso da
sua razdo. As imprudencias do jo-
go ndosdo nunca desculpaveis ; por-
que supposto sejdo nascidas de hu-
ma alienacgdo de espirito, que tira
a liberdade da razdo, esta aliena-
¢do de espirito he originada da am-
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bigio doganho; eabaixeza da sua
origem he bas(anle vil, para fazer
o homem despresivel. O jogo he a
verdadeira pedra de toque, onde
se conhecem as almas gmndes e

as affectadas , e hum dos meios
mais seguros , para analysar , e
conhecer os homens. N’uma pala-
vra, todo o homem que quizer jo-
gar, deve estudar sobre omodo de
se vencer , e de destruir o fogo que
a paixfo do interesse lhe fizer nas-
cer, para nio dar huma md idéa
do seu caracter, e para s¢ nldo fa-
zer aborrecivel.

Para conseguir este fim, he
bom que o jogador se ndo exponha
a perder humasomma tal, que des-
ordene o curso economico, eregu-
lar da sua casa, e dos seus nego-
cios. O jogador prudente deve re-
gular no principio do jogo a quan-
tia, que pdéde perder sem grande
constranglmento e levantar-se do
jogo logo que a pelde, sem correr
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cégamente atrds da desforra, que
faz naufragar quasi sempre a maior
parte dos jogadores. ]

O jogador prudente deve co-
nhecer, se as pessoas com quem
joga, sabem, ou ndo jogar bem:
se joga com jogadores, que ndo
conhecio bem o jogo, talvez por
que leva mais vantajem com elles;
ndo se deve inquietar, se lhe fize-
rem perder algumas méaos, por cau~
sa da sua ignorancia. Querer que
jogassem bem a seu favor, e mal
contra, seria o cumulo da incon-
sequencia. O jogador, que se in-
quieta com o0s que Jobao algumas
mios mal, ndo deve jogar sendo
com os que forem- tdo bons jogado-
res como elle.

O jogador que joga forte, ndo
deve jogar em casas suspeitas, prin-
cipalmente tendo ao pé de si algu-
mas pessoas, que nio conheca de
probidade ; porque hum espectador
que vir o seu jogo, poéde faze-lo
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perder, fazendo sinaes a hum dos
outros, que elle ndo possa conhe-
cer, nem desconfiar da causa que
o faz perder.

Outra precaugio necessaria he
a de ndo jogar com pessoas, que
ndo sejdo de conhecida probidade ;
porque dous jogadores, que seen-
tenderem, podem roubar as pes-
soas com quem jogarem o Folfare-
Ze, sem que se conhega com faci-
lidade. © que se deve sobre tudo
evitar, he o jogar nas casas publi-
cas de jogo; onde se achdo regu-
larmente sujeitos, que olhando o
jogo como huma profissie, nio sdo
demaziadamente escrupulosos so-
bre os meios de conseguirem os
seus fins.

Quando as pessoas com quem
se joga, ndo sdo de huma probida-
de conhecida , he precisa muita
cautela, e attencio com ellas, em
quanto se nfo conhecem. Eu te-
nho encontrado jogadores, que pre-
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paraviio, e dispunhdo as Cartas,
para dar hum geral declarado em
copas, em Foliarete de respeito lo=
go na primeira mio; e se se sus-
pendia o jogo, e elles tinhdo occa-
- sido de repelir novamente a mano-
bra, ndo fazido o mais pequeno es-
crupulo disso.

Fu vi declarar a hum sujeito
geral em copas, em Polfarete de
respeifo com oito trunfos de tres
matadores, e Rei de espadas, a
mdo jogou espadas , o confra-pé
corton com hum trunfo, porque es-
tava baldo a ellas, e o feifo, nio
obstante ter o Rei de espadas, re-
cortou, escondeo o Rei de espadas
detrds de hum trunfo, e estendeo
o jogo na meza dizendo que tinha
ganho. Os conlrarios, que virdo
tudo trunfos, e que nio tomdrdo o
trabalho de contar as Cartas, ca-
hirio na esparrela; nio obstante
ter hum tres trunfos de Az, e o
outro, hum que fazido quatro trun=
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fos, por consequencia nido podia o
Jfeito ter mais de oito, e havia de
necessariamente ter huma Carta de
ouros, ou de paos paraservir hum
dos Reis dos contrarios, e devia
perder o geral. O que tinha os tres
trunfos de As mostrou-os, depois
que ofeifo deitou as Cartas na me-
za, e disse, se eu tivesse mais
hum trunfo, nfo havia de ganhar
o geral ; o outro mostron o outro
trunfo, e com tudo isto nenhum se
lembrou de que ofezto devia ter es-
padas, ou huma Carta falsa deou-
tro naipe ; porque o que cortou es-
padas tinha Ret de ouros, e outro
tinha o de pdos; o que lhes dava
huma seguranga total de fazerem
perder ao feifo o geral ; porque cor-
tando espadas, havia de ter huma
Carta de outro naipe, visto ndo po-
der ter mais de oito trunfos.
Eu aponto este exemplo, pa-
ra que os jogadores se nio deixem
illudir com as primeiras apparen-
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cias, .e para que fagdo jogar as
mdios até o fim, ou ao menos para
que quando algum jogador deila as
Cartas na meza, examinem, se
renunciou , ou se tem Carta de
mais, ou de menos.

Os espectadores que estio a
ver jogar de fora, devem calar-se
vejdo o que virem, endo seentre-
metterem nunca a animar, ou de-
sanimar os jogadores, para que se
facdo, ou para que se fagdo em
tal, ou tal jogo, com preferencia
a outro ; porque isso péde decidir
muitas vezes do ganho do jogo, e
prejudicaralgum dos jogadores. As
palavras , ainda as que parecem
mais indifferentes, podem ser al--
gumas vezes nocivas, e fazer co-
nhecer a algum- dos jogadores o jo-
go de outro, ou parte delle. Por
exemplo, hum espectador vendo
Basto, Manilba, Dama , e Vale-
te de hum nalpe ao jogador, que
lhe fica ao pé de si, diz, que se
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fosse Espadilka , podia entrar, dan-
do aentender aos outros, que o tal
tem o Basto; qualquer dos que se
fizer, tem , nestecaso a vantajem
de saber onde estd o Basto, o que
lhe podé ser de grande utilidade ;
porque de saber onde esti huma
Carta depende innumeraveis vezes
o ganho, ou perda de huma mdo,

Em huma palavra, osjogado-
res que estiio de féra, devem ser
espectadores mudos, e nio dar
nunca sinal de jogo, seja por pa-
lavras, ou por geéstos.

Tambem ndo he permittido aos
espectadores accusarem as rentin-
cias, ou Cartas de mais, ou de
menos , nem se algum dos jogado-
res pagou, ou ndo, ou Se enlrou
com os cinco tentos para a meza,
ou com o Medalhdo. Os espectado-
resdevem ver , calar-se, e nio di-
zer nada arespeito do jogo, exce-
pto depois de se ter jogado a mio,
ndo sendo em cousa que prejudi-

T
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que algum dos jogadores, ou em
alguma dtvida, sendo perguntas=
dos.

Os espectadores devem assen-
tar-se ao pé dos seus amigos, ou
daquellas pessoas, comn quem tem
mais relagdes; porque he mais na-
tural ver jogar as pessoas que se
estimio mais, e a quem se deseja
ver ganhar: tanto mais que ha al-
guns jogadores tdo crédulos, ou
supersticiosos, que sezangio com
as pesscas que tem ao pe de si,
julgando que sdo a causa de elles
perderem. Se ha algum jogo, a
que esta zanga seja desculpavel de
algum modo, he o Voltarete, em
que hum espectador , péde fazer
perder o jogador , sem elle saber
0 como, 3

et ) e
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